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Пояснительная записка

На современном этапе геоинформационные технологии 

находят применение во всё большем числе различных 
направлений деятельности человека. Постоянно 
расширяется спектр решаемых задач и круг 

прикладных отраслей, где используются средства ГИС. 
Большое значение геоинформационные технологии 

играют в учебной и научной деятельности. Круг задач, 
решаемых при помощи геоинформационных 
технологий, постепенно расширяется. В настоящее 

время ГИС являются неотъемлемым инструментом для 
решения разнообразных задач, таких как 
рационализация природопользования, охрана 

окружающей среды, внедрение принципов устойчивого 
развития и др. В связи с этим встает задача подготовки 

квалифицированных специалистов-урбанологов, 
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обладающих в достаточном объеме знаниями, умениями 
и навыками, позволяющими использовать 

предоставляемые геоинформационные возможности и 
подходы в своей работе, а также способными 

разрабатывать и создавать собственные ГИС-проекты. 

Учебная дисциплина «ГИС-технологии в сити-
менеджменте» включена в «Аналитический модуль» 

государственного компонента подготовки студентов 
специальности «Урбанология и сити-менеджмент» 

общего высшего образования (бакалавриат).

Цель дисциплины – формирование системы знаний о 
технологиях сбора, умений обработки, хранения, 

преобразования и анализа пространственно-
распределенных данных, а также оценки возможностей 
их применения в сити-менеджменте.

Задачи дисциплины:

формирование системы знаний о современной 

концепции географических информационных систем;

освоение базового понятийно-терминологического 

аппарата, методологии и методики по формам 
представления и обработке геоданных в 
вычислительной среде; 

освоение структуры ГИС;



систематизация знаний об основных современных 
программных средствах ГИС;

приобретение умений применения технологий 
географических информационных систем в 

различных отраслях деятельности человека;

формирование потребности в изучении своего 

родного города путем применения ГИС-технологий, а 
также патриотического сознания, воспитание 

гражданских качеств личности, социально-значимых 
ценностей за счёт реализации авторских 
тематических городских ГИС-проектов.

В процессе изучения дисциплины студенты должны 
знать:

назначение, состав и классификацию ГИС;

устройства средств ввода-вывода цифровой 

картографической информации; 

методики и технологии автоматизации процессов 

создания и использования картографических данных 
с применением банков пространственно-
координированной информации;

уметь:

работать в среде ArcGIS Online;



грамотно использовать понятийно-терминологический 
аппарат ГИС;

строить основные модели данных в ГИС;

использовать данные рынка геоинформационных 
услуг;

выполнять картографическую визуализацию по 
запросам в ГИС;

разрабатывать и реализовывать городские ГИС.

владеть навыками:

использования геоинформационных технологий при 
выполнении учебных и научных работ;

проектирования баз данных; 

представления пространственных объектов в 

векторной и растровой формах;

разработки и создания ГИС-проектов.

Учебная дисциплина «ГИС-технологии в сити-
менеджмент» обеспечивает формирование следующих 

базовых профессиональных компетенций:

УК-2. Решать стандартные задачи профессиональной 
деятельности на основе применения информационно-

коммуникационных технологий.



БПК-5. Создавать основные модели представления 
пространственных данных в среде географической 

информационной системы (далее – ГИС), применять 
средства ГИС для целей пространственного анализа и 

моделирования.

Учебная дисциплина «ГИС-технологии в сити-
менеджменте» логично связана с другими 

дисциплинами учебного плана по специальностям 
 6-05-0532-08 Урбанология и сити-менеджмент: 

«Картография с основами топографии», «Введение в 
урбанологию», «Социально-экономическая статистика 
города». Ее изучение базируется на знаниях, 

полученных студентами при изучении дисциплин: 
«Введение в урбанологию», «Картография с основами 
топографии».

Основными методами (технологиями) обучения, 
адекватно отвечающими целям изучения данной 

дисциплины, помимо традиционных методов, являются: 
проблемное обучение (проблемное изложение, 
частично-поисковый и исследовательский методы); 

коммуникативные технологии, основанные на активных 
формах и методах обучения (дискуссия и др.).

С учетом специфики дисциплины и профиля обучения 
целесообразно использовать такие формы 



самостоятельной работы как индивидуальное 
изучение литературы по основным разделам 

дисциплины, в том числе методических разработок 
описывающих алгоритм выполнения лабораторных 

работ.

Дисциплина изучается студентами специальности 16-
05-0532-08 «Урбанология и сити-менеджмент» дневной 

формы получения образования на 1 курсе во 2 
семестре. Изучение дисциплины рассчитано на 120 

учебных часов, из которых 62 ‒ аудиторные часы: 32 
часа лекционных, 30 часов лабораторных работ. Форма 
промежуточной аттестации – экзамен.

Учебно-методическая карта 

Тема 1. Введение в ГИС



Номер Название темы Лекции

1.1. Введение в ГИС 2

1.2 Концепция ГИС 2

1.3 Цифровое картографирование 2

Лабораторные работы

 

 

 



Тема 2. Программное обеспечение создания

городских ГИС



Номер Название темы Лекции

2.1 Программные средства ГИС 2

2.2 Комплекс программных продуктов 

ESRI

2

2.3 ArcGIS Online 2

2.4 Веб-карта ArcGIS Onlinе 2

2.5 Instant Apps  

2.6 ArcGIS StoryMaps  

2.7 ArcGIS Story Map Classic  



Номер Название темы Лекции

2.8 Map Viewer  

Лабораторные работы

 

 

 

 

6



Лабораторные работы

8

4

6

Тема 3. Географические данные в ГИС



Номер Название темы Лекции

3.1 Базовые структуры в ГИС 2

3.2 Модели данных в ГИС 2

Лабораторные работы

 

 

Тема 4. Визуализация и управление

данными в ГИС



Номер Название темы Лекции

4.1 Визуализация данных в ГИС  

4.2 Управление данными в ГИС  

Лабораторные работы

 

 

Тема 5. Разработка и реализация ГИС-

проектов



Номер Название темы Лекции

5.1 Разработка ГИС-проектов 2

5.2 Разработка веб-ГИС 2

5.3 Картографические веб-приложения  

Лабораторные работы

 

 

6



Тема 6. Источники данных для ГИС

Номер Название темы Лекции

6.1 Источники данных для ГИС 2

Лабораторные работы

 

Тема 7. Городские ГИС



Номер Название темы Лекции

7.1 Городские ГИС 2

Лабораторные работы

 

Содержание учебного материала

Тема 1. Введение в ГИС

Общее представление о ГИС. Определение ГИС. 
Отличительные особенности ГИС. Ключевые признаки 
ГИС.

История развития ГИС: пионерные период, период 
государственных инициатив, период коммерческого 



развития, пользовательский период.

Классификации ГИС по назначению, по проблемно-

тематической ориентации, по территориальному охвату, 
по способу организации географических данных.

Базовые компоненты ГИС. 

Функции ГИС: ввод и редактирование данных, 
поддержка моделей пространственных данных, 

хранение данных, преобразование систем координат и 
трансформация картографических проекций, растрово-

векторные операции, измерительные операции и 
операции аналитической (координатной) геометрии, 
полигональные операции, пространственно-

аналитические операции, пространственное 
моделирование, цифровое моделирование рельефа и 
анализа поверхностей, вывод данных.

Основные понятия цифровой картографии. Цифровая 
карта и цифровое описание. Требования к цифровым 

картам и структуре векторных данных.

Цифровая модель рельефа.

Цифровая модель местности: общие понятия. 

Принципиальная схема базы данных цифровой модели 



местности. Основные пути создания цифровой модели 
местности.

Проблемные ситуации при построении цифровой 
модели местности: выбор масштаба и источника 

исходных картографических материалов; определение 
содержания создаваемой цифровой карты; обеспечение 
требуемых нормативов точности.

Тема 2. Программное обеспечение создания

городских ГИС

Основные программные средства ГИС. Открытые ГИС 
(Quantum GIS, gvSIG, GRASS GIS). Поприетарные ГИС 

(программные продукты MapInfo Professional, комплекс 
продуктов ESRI). Мобильные и серверные ГИС. 

Комплекс программных продуктов ESRI. Настольные 
продукты семейства ArcGIS. ArcGIS Pro. Приложения 
ArcGIS (Survey 123, Dahsboаrds), ArcGIS Urban.

ArcGIS Online. Общая характеристика ArcGIS Online. 
ArcGIS StoryMaps. Instant Apps. Веб-карта ArcGIS 

Online. Общие сведения о веб-картах. Вьюверы ArcGIS 
Online. Базовые карты ArcGIS Online. Openstreetmap как 
базовая карта.



Тема 3. Географические данные в ГИС

Природа географических данных. Географическое 
положение пространственных объектов. Свойства 
(атрибуты) пространственных объектов. 

Пространственные отношения между объектами. 
Временные характеристики пространственных 

объектов. 

Основополагающие элементы базы пространственных 
данных. Модель базы пространственных данных. 

Легенда карты. 

Общий подход к представлению пространственных 

объектов в базе данных. Растровая модель данных. 
Разрешение. Площадной контур (Зона). Значение. 
Местоположение. Представления растровых данных с 

помощью квадротомических структур. 

Векторная модель данных. Типы векторных объектов, 

основанные на определении пространственных 
размеров. Формы векторной модели данных. 
Топологическое представление векторных объектов 

Сопоставление растровой и векторной моделей данных.

Содержание базы пространственных данных. 
Разновидность непрерывных свойств. Способы 



представления непрерывной изменчивости. Компоненты 
пространственных данных. Источники 

пространственных данных. 

Тема 4. Визуализация и управление

данными в ГИС

Типы географических данных, присутствующих в ГИС: 
дискретные объекты, непрерывные явления, объекты, 
суммированные по площадям, 3D виды.

Модели представления географических объектов в ГИС. 

Типы легенды (отдельный символ, цветовая шкала, 
масштабируемый символ, уникальное значение, 

локализованная диаграмма и др.).

Классификационные признаки в ГИС (метод 

естественных границ, метод равных интервалов, метод 
квантилей, равноплощадной метод, метод стандартных 
отклонений).

Проектирование и создание базы данных ГИС. 
Концептуальное проектирование. Логическое 

проектирование. Физическое проектирование. 

Геопространственные данные. Ввод данных в ГИС. Сбор 
данных. Редактирование и очистка. Геокодирование 



данных. Типы систем ввода данных. Вход с помощью 
клавиатуры. Координатная геометрия. Ручное 

цифрование. Сканирование. Ввод существующих 
цифровых файлов.

Проблемы цифрования карт. Ошибки цифрования.

Тема 5. Разработка и реализация ГИС-

проектов

Общие принципы разработки и реализации ГИС-

проектов.

Жизненный цикл ГИС. Концептуальная схема 
жизненного цикла ГИС-проекта. 

Функциональные требования к ГИС. Анализ 
финансовых потребностей. Технические и программные 

средства. Выбор и проверка технологической 
платформы. Разработка системы и детальное 
проектирование. Конвертирование информации. 

Пилотный проект.

Картографические веб-приложения. Виртуальные 

экскурсии. Информационно-справочные и 
информационно-аналитические системы.



Цифровое атласное картографирование. Проблемно-
ориентированные электронные атласы. Основные 

методические подходы к проектированию электронных 
атласов. Жизненный цикл развития атласа. Основные 

этапы разработки и создания атласа. Ключевые 
моменты создания электронных эколого-
географических атласов: источники информации, 

элементы содержания атласов, наличие и сочетание 
структурных элементов атласов и способов их верстки.

Тема 6. Источники данных для ГИС

Картографические источники данных. Классификация 

карт. Классификация карт по масштабу, 
пространственному охвату, природному и 
административному признаку. Классификация карт по 

тематике: общегеографические, тематические: 
природных явлений, населения, хозяйства (экономики), 

специальные (технические) и др. Классификация карт 
по назначению. Типы карт. Аналитические, 
комплексные и синтетические карты. Особенности 

применения различных карт при создании ГИС.

Картографические проекции. Координатные сетки и 
масштабы карт. Разграфка многолистных карт. 
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4. Классификационные признаки в ГИС 
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Типы географических данных,

присутствующих в ГИС
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Проектирование и создание базы данных
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Общие принципы разработки и реализации

ГИС-проектов
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5. Информационно-справочные и информационно-
аналитические системы
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Вопрос 2

Виртуальные экскурсии
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Электронные атласы 
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ВАЖНО! Данное задание необходимо 
выполнять в общем аккаунте 

Задание 

Составить интерактивный паспорт с 
использованием шаблона ArcGIS 
StoryMaps (включающий текст, 
изображения, элементарные веб-карты 

ЛБ 1. ArcGIS StoryMaps

Создание веб-паспорта

ГИС-технологии в сити-менеджменте

19 февраля 2024 г.



и др.) на основании литературных и 
статистических источников

Интерактивный паспорт - информационная система, 

состоящая из тематических разделов, содержащих 
иллюстрации, видеоматериалы и описательную 

текстовую часть, позволяющую получить информацию 
по конкретному направлению

Варианты

Интерактивные паспорт составить для

1. своего родного города;

2. городского объекта (парка, улицы и др.).

Пример 

Паспорт Пинска

https://arcg.is/1SWDHr0


Аннотация. Паспорт парка 
Маньковичи. Интерактивный паспорт

Ссылки и материалы

Стартовые страницы

Стартовая страница ArcGIS StoryMaps 

Информационные материалы

https://storymaps.arcgis.com/stories


1. Энциклопедия "Регионы Беларуси. Брестская 
область" Том 1

2. Энциклопедия "Регионы Беларуси. Брестская 
область" Том 2

Инструкции и уроки

Основные инструкции

Урок. Работа с текстом и изображениями. ArcGIS 
StoryMaps

Урок

Инструкция. Создание интерактивного паспорта. ArcGIS 
StoryMaps

Видео-инструкция

Дополнительные инструкции

Шпаргалки

https://drive.google.com/file/d/13citQB9DUUdKqdHGqOUtdJGhaDhXLyeu/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13citQB9DUUdKqdHGqOUtdJGhaDhXLyeu/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1V5fJ587MgwMFCN1FHu2qZotXL2z9zfb1/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1V5fJ587MgwMFCN1FHu2qZotXL2z9zfb1/view?usp=sharing
https://youtu.be/LCoEOD359j0
https://youtu.be/GZyUh_B8NCA


1. Шпаргалка. Базовая страница. ArcGIS StoryMaps 
2. Шпаргалка. Редактирование веб-приложения. ArcGIS 

StoryMaps

Требования

1. Необходимо тщательно продумать вопросы 

стилистического оформления паспорта: дизайн; цвета 
текста; вариант титульной страницы и др. Дизайн 

желательно использовать НЕ темный

2. На титульной странице иллюстрацией должна 
служить вырезка какой-либо карты города (наиболее 

подходящей по цвету и дизайну; !! сделайте вырезку 
карты так, чтобы весь город помещался в окно и 
размещался в центре изображения)

Инструкция "Вырезка карты"

3. Паспорт должен иметь структуру. Также паспорт 

должен включать раздел "План" или "Содержание".

4. При работе с текстом необходимо использовать 
разные шрифты, цвет шрифтов и др.

https://www.youtube.com/watch?v=4ZXu9eIwpQ4&t=0s
https://www.youtube.com/watch?v=Q-Daf_Sw6sE&t=0s
https://youtu.be/0Z9e2sMcs94


5. В работе должны быть гиперссылки и кнопки.

6. Паспорт должен включать как мининмум одну 

простую карту, созданную на основе живого атласа арк 
гис.

7. Паспорт должен включать изображения 
(фотографии, рисунки, карты). Изображения должны 
размещаться в разных местах (справа, слева, в тексте и 

др.). Также паспорт должен включать как минимум 
одно слайд-шоу.

8. Паспорт должен включать как минимум одну 
таблицу. Обратите внимание, что таблица может быть 
только простая.

8. Паспорт должен включать как минимум один 
боковой блок. 

9. Вопросы паспорта отделить друг от друга 

разделителями.

Алгоритм

1. Открыть стартовую страницу ArcGIS StoryMaps



 Открыть ArcGIS StoryMaps

2. Открыть видео-инструкцию

Видео-инструкция
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ВАЖНО! 
Данное задание необходимо 
выполнять в общем аккаунте 

Задание 

Составить одноуровневый 
интерактивный каталог с 
использованием шаблона ArcGIS 

ЛБ 2. ArcGIS StoryMaps

Создание интерактивного каталога (рейтинга)

ГИС-технологии в сити-менеджменте

24 февраля 2024 г.



StoryMaps (включающий один тур по 
карте) 

Интерактивный каталог - информационная система, 

содержащая структурированные сведения об объектах 
одного вида (типа, категории), включающая 

иллюстрации (или видеоматериалы), описательную 
текстовую часть, гиперссылки

Варианты

Можно предложить несколько вариантов выполнения 
данной работы

1. Интерактивный рейтинг

Это может быть интерактивных рейтинг городов, 

городских объектов (парков, зданий) по какому-либо 
значению (площади, высоте и др.):

1. Самые большие города мира (Беларуси) по площади 
(топ 15)

2. Самые большие города мира (Беларуси) по 
численности населения (топ 15)

3. Самые большие города мира (Беларуси) по плотности 
населения (топ 15)



Также это может быть рейтинг, основанный на 
количестве каких либо явлений (событий) в городах:

1. Победители Евровидения (15 столиц государств, 
которые больше всего побеждали в конкурсе)

2. Интерактивный каталог 
городских объектов

Каталог 15 интересных (оригинальных и др.) городских 
объектов одного типа (здания, парки, зоопарки, мосты, 

площади и др.) в разных городах или в одном городе

3. Интерактивный каталог 
городских улиц Бреста

Интерактивный каталог элементов улично-дорожной 

сети Бреста названия которых относятся к одному типу 
(категории)

1. Природные объекты в названиях улиц Бреста 
(улицы Береговая, Криничная, Лесная, Озерцовая, 
Полевая, Холмская и др.) (смотреть)

2. Городские объекты в названиях улиц Бреста 
(улицы Бульварная, Заводская, Парковая, 

Станционная) (смотреть)

https://storymaps.arcgis.com/stories/c359b7d4d9254843bba7d437981c7cce#ref-n-GYeMOS
https://storymaps.arcgis.com/stories/c359b7d4d9254843bba7d437981c7cce#ref-n-NPKUML


3. Города Беларуси на карте Бреста (1 и 2 Минские 
переулки, Гродненская, Полоцкая, Оршанская, 

Каменецкая, Столинская, Березинская, Слуцкая, 
Лидская, Высоковская, Пружанская, Малоритская, 

Кобринская улицы) (смотреть)

4. Города Европы на карте Бреста (Московская, 

Ленинградская, Орловская, Волгоградская, 
Виленская, Киевская, Тереспольская, Владавская, 
Черниговская, Житомирская, Ковельская улицы, 

Варшавское шоссе, Виленские и Киевские переулки) 
(смотреть)

5. Имена собственные в названиях улиц Бреста 
(улицы Александровская, Васильевская, Ирининская, 

Михайловская и др.)

6. Профессии и занятия людей в названиях улиц 

Бреста (улицы Промышленная, Рабочая, 
Стоительная, Энергетиков, бульвар Космонавтов и 
др.) (смотреть)

7. Защитники Брестской крепости. Их именами 
названы улицы Бреста  (улицы Лейтенанта 

Акимочкина, Бориса Маслова, Бытко, Гаврилова, 
Зубачева, Кижеватова, Наганова, Нестерчука, 

Фомина, Шабловского) (смотреть)

8. Русские писатели. Их именами названы улицы 

Бреста (смотреть)

https://storymaps.arcgis.com/stories/c359b7d4d9254843bba7d437981c7cce#ref-n-CiaEHW
https://storymaps.arcgis.com/stories/c359b7d4d9254843bba7d437981c7cce#ref-n-hCPsc3
https://storymaps.arcgis.com/stories/b4a6aae7ae144dd094b2560836d58752#ref-n-0rhSO3
https://youtu.be/0Ia6eE2eZlI?t=150
https://storymaps.arcgis.com/stories/b4a6aae7ae144dd094b2560836d58752#ref-n-zIKvwj


9. Известные Брестчане. Их именами названы 
улицы Бреста (смотреть)

10. "Эмоциональные" улицы Бреста (улицы Веселая, 
Дружная, Звонкая, Лунная, Мирная, Отрадная, 

Приветливая, Прохладная, Радужная, Солнечная, 
Тихая, Ясная и др.) (смотреть)

11.  "Цветные" улицы Бреста (смотреть)

12.  Древесные виды растений в названиях улиц 
Бреста (смотреть)

13.  "Ягодные" и "цветочные" названия улиц Бреста 
(смотреть, смотреть)

4. Креативный каталог

1. Города, в которых больше всего снимали фильмов.

Интерактивных каталог к 8 марта: "Девочки и 
женщины, которые изменили мир"

1. Женщины в искусстве и дизайне

2. Женщины в истории

3. Женщины в литературе

4. Женщины в музыке, кина и на ТВ

5. Женщины в спорте

6. Женщины в науке

https://storymaps.arcgis.com/stories/b4a6aae7ae144dd094b2560836d58752#ref-n-NzhEX8
https://storymaps.arcgis.com/stories/276bdac494df457291b29c03a1aa7e5f#ref-n-dKGARp
https://storymaps.arcgis.com/stories/276bdac494df457291b29c03a1aa7e5f#ref-n-jNZDCJ
https://storymaps.arcgis.com/stories/276bdac494df457291b29c03a1aa7e5f#ref-n-cAIcRw
https://storymaps.arcgis.com/stories/276bdac494df457291b29c03a1aa7e5f#ref-n-MSvy5l
https://storymaps.arcgis.com/stories/276bdac494df457291b29c03a1aa7e5f#ref-n-Jx0n84


7. Женщины Нобелевские лауреаты

Пример 

1. Интерактивный рейтинг 

Аннотация. Самые высокие 
здания мира (городские здания)



Аннотация. Победители Лиги Чемпионов. ИнАннотация. Победители Лиги Чемпионов. Ин……

Победители Лиги Чемпионов. Городские стадионы

2. Интерактивный каталог 
городских объектов

Аннотация. Городские мосты мира

https://www.youtube.com/watch?v=4zc9COFs1GY


Анатацыя. Паходжанне назваў гарадоў 
Брэсцкай вобласці. Віртуальны каталог

3. Интерактивный каталог 
городских улиц Бреста



Анатацыя. Беларускія пісьменнікі. Іх імёнамі 
названы вуліцы Брэста. Віртуальны каталог

4. Креативный каталог



Игроки Манчестер Сити. Родной город



Аннотация. Вкусные бренды 
Беларуси. Интерактивный каталог

Ссылки и материалы

Стартовые страницы

Стартовая страница ArcGIS StoryMaps 

Информационные материалы

https://storymaps.arcgis.com/stories


Картографические веб-приложения

1. Урбанонимы Бреста (видео-обзор)

2. Город как пространство памяти (видео-обзор)

3. Урбанонимы Бреста (общие приложение)

4. Урбанонимы Бреста (коллекция приложений)

5. 

Базы данных

База данных "Урбанонимы Бреста"

База данных "Фотографии улиц"

База данных "Аншлаги 1" "Аншлаги 2"

Инструкции и уроки

Основные инструкции

Инструкция. Создание интерактивного каталога. ArcGIS 
StoryMaps

https://youtu.be/ILF2-MGIUOw
https://youtu.be/xuSJu9UDBk8
https://arcg.is/18iu01
https://storymaps.arcgis.com/collections/4916597085984ba2b5eacd8c35c988dd
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1bpv1UXekuh0_cTIwYjR71sVehRGDxXixSRORQlbPUN4/edit?usp=sharing
https://vk.com/albums-204692389
https://vk.com/album-180616254_269569184
https://vk.com/album-204692389_294958368


Видео-инструкция

Дополнительные инструкции

Шпаргалки

1. Шпаргалка. Базовая страница. ArcGIS StoryMaps 
2. Шпаргалка. Редактирование веб-приложения. ArcGIS 

StoryMaps

Требования

1. Проект должен включать обложку и 15 разделов.

2. Необходимо тщательно продумать вопросы 

стилистического оформления каталога: дизайн; 
цвета текста; вариант титульной страницы и др.

3. В начале каталога (рейтинга) сделать небольшое 
введение, которое будет включать пояснительный текст 
и изображения.

4. Компоновка: обзорная (ориентированная на карту 
или медиа-ориентированная). При выборе компоновки 

https://youtu.be/ONTRidwdzNk
https://www.youtube.com/watch?v=4ZXu9eIwpQ4&t=0s
https://www.youtube.com/watch?v=Q-Daf_Sw6sE&t=0s


опираться в первую очередь на особенности 
изображения (при большом и подробном изображении - 

лучше всего медиа-ориентированная).

5. Внимательно продумайте базовую карту, которую 

будете использовать при создании каталога. Например, 
при создании городские улицы лучше всего 
отображаются на карте Openstreetmap или на 

космическом снимке. Если Вы делаете научный каталог, 
не используйте стилизованные карты. Также важно что 

в зависимости от масштаба картируемых объектов 
базовые карты могут сильно отличаться подбностью. 
Таким образом, просматривайте базовые карты не на 

общем масштабе "Мир" или даже "Беларусь", а в 
масштабе картируемых объектов.

6. При составлении каталога внимательно продумайте 

изображение. Важно! Изображение должно быть в 
горизонтальном формате (лучше всего 3*4) и хорошего 

качества.

7. При составлении каталога внимательно продумайте 
содержание описания. Желательно! Чтобы это был не 

просто текст, а структурированное описание. При 
составлении описания необходимо пользоваться 

возможностями редактирования текста (шрифт, размер, 
размещение и др.)



ВАЖНО! Описания и фотографии во всех 
страницах каталога должны быть ОДНОТИПНЫ!

!!! Обязательно перед выполнением каталога 
согласовать с преподавателем:

составленный список картируемых объектов, 

выбор базовой карты,

информацию для отображения в описательной части 
каталога.

Основные замечания 2024 год

1. Плохо составлены описания. Нет однотипности. 
Скопированный, скорее всего из разных источников 

текст. Не удалены гиперссылки с источников 
копирования. Не выделены структурные элементы. 

Для отдельных перечислений между строками 
находятся пустые строки, в других случаях их нет.

2. Цвет приложения не соответсвует тематике.

3. Не настроен уровень масштабирования карты, при 

перемещение между точками не увеличивается карта 
(во многих работах!!)

4. 



Алгоритм

1. Открыть стартовую страницу ArcGIS StoryMaps

 Открыть ArcGIS StoryMaps

2. Открыть видео-инструкцию

Видео-инструкция

Автор

Токарчук Светлана Михайловна  , к.г.н., доцент, доцент 

кафедры городского и регионального развития факультета 

естествознания БрГУ имени А.С. Пушкина

Токарчук Светлана 

Михайловна

Учебно-методические 

материалы

ГИС-сообщество БрГУ 

имени А.С. Пушкина

 YouTube

https://storymaps.arcgis.com/
https://youtu.be/ONTRidwdzNk
https://www.brsu.by/div/tokarchuk-svetlana-mihajlovna
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-kafedry-geografii-i-prirodopolzovaniya
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-fakulteta-estestvoznaniya
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-fakulteta-estestvoznaniya
https://www.brsu.by/div/uchebno-metodicheskie-materialy-sm-tokarchuk
https://www.brsu.by/div/uchebno-metodicheskie-materialy-sm-tokarchuk
https://www.youtube.com/channel/UCqSSHhErtj3hIPWnY7q1rxg


ГИС-сообщество БрГУ 

имени А.С. Пушкина

Instagram

ГИС-сообщество БрГУ 

имени А.С. Пушкина

Telegram

https://www.instagram.com/gis_brsu/?hl=ru
https://t.me/gisbrsu


https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-storymaps/overview




ВАЖНО! Данное задание необходимо 
выполнять в общем аккаунте 

Задание 

Составить сложный интерактивный 
каталог с использованием шаблона 
ArcGIS StoryMaps (включающий не 
менее двух туров по карте) на 

ЛБ 3. ArcGIS StoryMaps

Создание интерактивного каталога

ГИС-технологии в сити-менеджменте

4 марта 2024 г.



основании литературных и 
статистических источников

Интерактивный каталог - информационная система, 

содержащая структурированные сведения об объектах 
одного вида (типа, категории), включающая 

иллюстрации (или видеоматериалы), описательную 
текстовую часть, гиперссылки

Варианты

Можно предложить несколько вариантов выполнения 
данной работы

1. Интерактивный каталог городов

Интерактивный каталог городов Беларуси или 

административной области Беларуси. Следует 
продумать на основании какого принципа будут 

скруппированы города. 

Например, можно сделать каталог городов областей 
Беларуси по статусу (областной центр, районные 

центры, города) или по численности населения 
(крупные, большие, средние, малые)



1. Города Брестской области по статусу

2. Города Витебской области по статусу

3. Города Гомельской области по статусу

4. Города Гродненской области по статусу

5. Города Минской области по статусу

6. Города Могилевской области по статусу

1. Города Брестской области по численности населения

2. Города Витебской области по численности населения

3. Города Гомельской области по численности 
населения

4. Города Гродненской области по численности 
населения

5. Города Минской области по численности населения

6. Города Могилевской области по численности 
населения

Также можно сделать каталог наиболее крупных 
городов всей Беларуси, например, крупнейшие, 
крупные, большие.

Также можно выполнить каталог каких нибудь объектов 
(достопримечательности, УВО и др.) в разных городах 
Беларуси, таким образом разделы будут создаваться 

для каждого города отдельно.



2. Интерактивный каталог 
городских объектов

Модно предложить много вариантов различных 

каталогов для территории одного города или 
микрорайона в крупном городе

1. Учреждения образования города (дошкольные, 
средние, средние специальные, высшие) пример (но 
старый шаблон)

2. Памятники города

3. Историко-культурные ценности (исторические, 
архитектурные, археологические ...) пример либо 
историко-культурные ценности отдельного вида 

пример

4. Зеленые территории города (парки, скверы, 

бульвары, дендрологические сады) пример

3. Креативный каталог

Можно придумать варианты интересных "креативных 

проектов"

Например, географическая номенклатура

https://www.arcgis.com/apps/Shortlist/index.html?appid=be62b346d482495aae544b456ab642f8
https://arcg.is/zLz0K
https://arcg.is/zXWnr
https://arcg.is/1Wzv8e


Пример 

1. Интерактивный каталог городов

Аннотация. Реки и города Беларуси. 34 

города на 7 реках. Интерактивный каталог



Аннотация. Туристический потенциал городов 
Туркменистана. Виртуальная экскурсия

2. Интерактивный каталог 
городских объектов



Аннотация. Памятники Великой Отечественной 
войны Бреста. Интерактивный каталог



Аннотация. Памятники Бреста. Интерактивный каталог



Анатацыя. Беларускія матывы ва 
ўрбанонімах Жабінкі. Віртуальная экскурсія

3. Креативный проект



Аннотация. Чемпионат Беларуси по 
футболу 2020 года. Интерактивный каталог

Ссылки и материалы

Стартовые страницы

Стартовая страница ArcGIS StoryMaps 

Информационные материалы

https://storymaps.arcgis.com/stories


1. Список историко-культурных ценностей Беларуси 
(список)

2. Алгоритм работы со списком ИКЦ Беларуси (видео-
инструкция)

Инструкции и уроки

Основные инструкции

Урок. Создание тура по карте. ArcGIS StoryMaps

Урок

Инструкция. Создание интерактивного ГИС-каталога. 

ArcGIS StoryMaps

Видео-инструкция

Дополнительные инструкции

Шпаргалки

http://gosspisok.gov.by/Home
https://youtu.be/boalrMRtxoc
https://youtu.be/boalrMRtxoc
https://youtu.be/ylXPoJAUssk
https://youtu.be/XE2un_PnpMI


1. Шпаргалка. Базовая страница. ArcGIS StoryMaps 
2. Шпаргалка. Редактирование веб-приложения. ArcGIS 

StoryMaps

Требования

1. Проект должен включать обложку,  минимум 2 

раздела (тура по карте) в каталоге и минимум 15 
точек (в общей сумме во всех турах по карте).

2. Необходимо тщательно продумать вопросы 
стилистического оформления каталога: дизайн; 
цвета текста; вариант титульной страницы и др. 

3. В начале каталога сделать небольшое введение, 
которое будет включать пояснительный текст и 
изображения. Желательно делать небольшие текстовые 

пояснения (определения и др.) перед каждым разделом 
(туром по карте).

4. Базовая карта во всех турах по карте должна быть 
одинаковая. Внимательно продумайте базовую карту, 
которую будете использовать при создании каталога. 

Например, при создании городские улицы лучше всего 
отображаются на карте Openstreetmap или на 

https://www.youtube.com/watch?v=4ZXu9eIwpQ4&t=0s
https://www.youtube.com/watch?v=Q-Daf_Sw6sE&t=0s


космическом снимке. Если Вы делаете научный каталог, 
не используйте стилизованные карты. Также важно что 

в зависимости от масштаба картируемых объектов 
базовые карты могут сильно отличаться подбностью. 

Таким образом, просматривайте базовые карты не на 
общем масштабе "Мир" или даже "Беларусь", а в 
масштабе картируемых объектов.

5. Цвет пунсона в каждом разделе (туре по карте) 
должен быть новый, однако желательно выдерживать 

их в одной цветовой гамме.

6. При составлении каталога внимательно продумайте 
описание. Это должен быть не просто текст, а 

структурированное описание. При составлении 
описания необходимо пользоваться возможностями 
редактирования текста (шрифт, размер, размещение и 

др.)

7. Компоновка: исследовательская (список или сетка)

Алгоритм

1. Открыть стартовую страницу ArcGIS StoryMaps



 Открыть ArcGIS StoryMaps

2. Открыть видео-инструкцию

Видео-инструкция

Автор

Токарчук Светлана Михайловна  , к.г.н., доцент, доцент 

кафедры городского и регионального развития факультета 
естествознания БрГУ имени А.С. Пушкина

Токарчук Светлана 

Михайловна

Учебно-методические 

материалы

ГИС-сообщество БрГУ 

имени А.С. Пушкина

 YouTube

ГИС-сообщество БрГУ 

имени А.С. Пушкина

Instagram

https://storymaps.arcgis.com/
https://youtu.be/XE2un_PnpMI
https://www.brsu.by/div/tokarchuk-svetlana-mihajlovna
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-kafedry-geografii-i-prirodopolzovaniya
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-fakulteta-estestvoznaniya
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-fakulteta-estestvoznaniya
https://www.brsu.by/div/uchebno-metodicheskie-materialy-sm-tokarchuk
https://www.brsu.by/div/uchebno-metodicheskie-materialy-sm-tokarchuk
https://www.youtube.com/channel/UCqSSHhErtj3hIPWnY7q1rxg
https://www.instagram.com/gis_brsu/?hl=ru


ГИС-сообщество БрГУ 

имени А.С. Пушкина

Telegram

https://t.me/gisbrsu


https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-storymaps/overview




ВАЖНО! Данное задание необходимо 
выполнять в общем аккаунте 

Задание 

Составить электронный атлас с 
использованием шаблона ArcGIS 
StoryMaps (включающий экспресс-
карты, текст, изображения и др.) на 

ЛБ 4. ArcGIS StoryMaps

Создание электронного атласа (на основе экспресс-карт)

ГИС-технологии в сити-менеджменте

14 марта 2024 г.



основании литературных и 
статистических источников

Электронный атлас - это серии электронных карт и 

других типов данных и материалов (текстовых, 
табличных, графических, иллюстративных), которые с 

использованием программного обеспечения 
объединены в единый электронный картографический 
продукт

Варианты

Можно выбрать самостоятельно исходя из тематики 
своей курсовой работы или другой интересующей темы

Для остальных выполнить электронный атлас исходя из 
четырех вариантов (Обратите внимание! Разные 
студенты выполняют один и тот же вариант атласа. Но 

работа должна вестить самостоятельно, т.е. студенты 
самостоятельно продумывают дизайн, структуру, 

технические решения и др. атласа.)

1. Атлас историко-культурных ценностей города 

2. Атлас особо охраняемых природных территорий 
Бреста

3. Атлас ландшафтно-рекреационных территорий Бреста



4. Атлас урбанонимов Бреста

Пример 

Атлас ландшафтно-рекреационных территорий 
Бреста (атлас)

Зеленые территории города Бреста (ГИС-проект)

Троллейбусные маршруты города Бреста (атлас)

Ссылки и материалы

Стартовые страницы

Стартовая страница ArcGIS StoryMaps 

Информационные материалы

Для атласа историко-культурных ценностей 
города 

1. Список историко-культурных ценностей Беларуси 
( список )

https://arcg.is/19y5uW1
https://arcg.is/1Krbnn1
https://arcg.is/1rjOOC0
https://storymaps.arcgis.com/stories
http://gosspisok.gov.by/Home


2. Алгоритм работы со списком ИКЦ Беларуси ( видео-
инструкция )

Для атласа особо охраняемых природных 
территорий Бреста

1. ГИС-каталог "Особо охраняемые природные 
территории Бреста" (видео-аннотация)

2. Фотографии ООПТ Бреста (гугл-папка)

Для атласа ландшафтно-рекреационные 
территории города Бреста 

1. Информационно-справочная система ландшафтно-
рекреационных территорий Бреста (видео-аннотация) 

- обратите внимание, что некоторые зеленые 
территории отсутствуют в настоящее время. Их не 
надо добавлять на карту

2. Фотографии зеленых территорий (видеоальбомы 
Вконтакте)

Для атласа урбанонимов города Бреста

1. Участники Великой Отечественной войны в названиях 

улиц Бреста (видео-аннотация)

2. Урбанонимы Бреста ( общие приложение )

https://youtu.be/boalrMRtxoc
https://youtu.be/boalrMRtxoc
https://youtu.be/XZ53NlGI1X8
https://drive.google.com/drive/folders/1iMY8HpiMfIP_SAvYqeC_G5eQikP-iuv4?usp=sharing
https://youtu.be/LSYiYRCJzq0
https://vk.com/albums-196298642
https://vk.com/albums-196298642
https://youtu.be/0Ia6eE2eZlI
https://arcg.is/18iu01


3. Урбанонимы Бреста ( коллекция приложений )

Инструкции и уроки

Основные инструкции

 Урок. Создание экспресс карты

Урок

Инструкция. Создание электронного атласа (с 
алгоритмом выполнения электронных карт)

Видео-инструкция

Дополнительные инструкции

Шпаргалки

1. Шпаргалка. Базовая страница. ArcGIS StoryMaps 
2. Шпаргалка. Редактирование веб-приложения. ArcGIS 
StoryMaps

https://storymaps.arcgis.com/collections/4916597085984ba2b5eacd8c35c988dd
https://youtu.be/s5RhMuNaG44
https://youtu.be/fC-g0dQoigA
https://www.youtube.com/watch?v=4ZXu9eIwpQ4&t=0s
https://www.youtube.com/watch?v=Q-Daf_Sw6sE&t=0s


Требования

1. Необходимо тщательно продумать вопросы 

стилистического оформления атласа: дизайн; цвета 
текста; вариант титульной страницы и др. 

2. Атлас должен включать небольшой описательный 

(текстовый) раздел.

3. Атлас должен включать как минимум ДВА атласных 

раздела (боковых блока с экспресс-картами)

для Атласа "Историко-культурные ценности 
Бреста" можно предложить следующую структуру:

1. Брест (дать описание города, его местоположение и 
основные характеристики) + в этот раздел вставить 
экспресс-карту с границами города

2. Историко-культурные ценности (дать основные 

определения, общие сведения)

3. 0 категория (дать краткое определение что такое "0 

категория" и сделать точечную экспресс-карту 
объектов 0 категории встроив ее в боковой блок)

4. 1 категория (аналогично разделу "0 категория")

5. 2 категория (аналогично разделу "0 категория")



6. 3 категория (аналогично разделу "0 категория")

для Атласа "Особо охраняемые природные 

территории Бреста" можно предложить следующую 
структуру:

1. Брест (дать описание города, его местоположение и 
основные характеристики) + в этот раздел вставить 
экспресс-карту с границами города

2. Особо охраняемые природные территории (дать 
основные определения, общие сведения)

3. Заказники (дать краткое определение что такое 
"заказник" и сделать полигональную экспресс-карту 

заказников встроив ее в боковой блок)

4. Памятники природы (дать краткое определение что 

такое "памятник природы" и сделать точечную 
экспресс-карту памятников природы (!!! НО разные 

памятники природы: ботанические, гидрологические, 
геологические) - сделать разными цветами)

4. Все экспресс-карты в атласных разделах должны 

быть выполнены в боковом блоке

5. Цвет пунсонов (полигонов, линий) должен быть 

разным в каждом разделе, а также если отличаются 
объекты на одной карте (например архитектурные, 



исторические, археологические историко-культурные 
ценности), то и разные на одной карте.

6. К каждому пунсону (полигону, линии) на точечных 
картах должны быть привязаны: фотография, название 

и краткий описательный текст

7. Описание для каждого объекта должно быть 
однотипным. Не оставлять точки без описаний. Оно 

должно быть хотя бы кратким

8. Как минимум на одной экспресс-карте создать 

текстовые надписи

9. В малой части бокового блока (описательной) 
должен быть вставлен текст и настроено 

взаимодействие текста с картой.

Алгоритм

1. Открыть стартовую страницу ArcGIS StoryMaps

 Открыть ArcGIS StoryMaps

https://storymaps.arcgis.com/


2. Открыть видео-инструкцию

Видео-инструкция

Автор

Токарчук Светлана Михайловна  , к.г.н., доцент, доцент 

кафедры городского и регионального развития факультета 

естествознания БрГУ имени А.С. Пушкина

Токарчук Светлана 

Михайловна

Учебно-методические 

материалы

ГИС-сообщество БрГУ 

имени А.С. Пушкина

 YouTube

ГИС-сообщество БрГУ 

имени А.С. Пушкина

Instagram

ГИС-сообщество БрГУ 

имени А.С. Пушкина

Telegram

https://youtu.be/fC-g0dQoigA
https://www.brsu.by/div/tokarchuk-svetlana-mihajlovna
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-kafedry-geografii-i-prirodopolzovaniya
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-fakulteta-estestvoznaniya
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-fakulteta-estestvoznaniya
https://www.brsu.by/div/uchebno-metodicheskie-materialy-sm-tokarchuk
https://www.brsu.by/div/uchebno-metodicheskie-materialy-sm-tokarchuk
https://www.youtube.com/channel/UCqSSHhErtj3hIPWnY7q1rxg
https://www.instagram.com/gis_brsu/?hl=ru
https://t.me/gisbrsu


https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-storymaps/overview




ВАЖНО! Данное задание необходимо 
выполнять в общем аккаунте 

Задание 

Составить простой интерактивный 
каталог с использованием шаблона 
Instant Apps (включающий текст и 
изображения) для отображения 

ЛБ 5. ArcGIS Instant Apps

Создание простого интерактивного каталога

ГИС-технологии в сити-менеджменте

17 марта 2024 г.



координатно непривязанной 
информации

Интерактивный каталог - информационная система, 

состоящая из тематических разделов, содержащих 
иллюстрации, видеоматериалы и описательную 

текстовую часть, позволяющую получить информацию 
по конкретному направлению

Варианты

1. Архитектурные стили сооружений города.

2. Интродуцированные виды города (смотреть общий 

пример).

3. Деревья городов Беларуси (смотреть общий пример).

4. Домашние животные в городе (смотреть список в 
лекции)

5. Городские процессы почвообразования (смотреть 
список в лекции)

6. Опасные геологические процессы на городских 
территориях (смотреть список в лекции)

7. Опасные метеорологические явления на городских 
территориях (смотреть общий пример)

8. Городской транспорт (смотреть пример про 
общественный транспорт)

https://arcg.is/0GXqi00
https://arcg.is/1nSPCP0
https://youtu.be/zrG3YWFFb7A
https://youtu.be/24bOoVbo4g0
https://youtu.be/tNLPE36B_U4
https://arcg.is/1HGDbO1
https://arcg.is/0uGrD9


9. Виды городских предприятий.

10. Учреждения образования (смотреть пример по БрГУ)

11. Учёные-урбанисты.

12. Библиотека студента-урбанолога (каталог наиболее 
популярных учебников или научных книг по 

урбанологии).

13. ...

Пример 

Данные примеры выполнены с использованием ДРУГИХ 
программ, но по стилю и требованиям соответствуют 

представленной работе

Красная книга Республики 
Беларусь: животные I категории 

охраны

https://arcg.is/0vzyGW0


Аннотация. Красная книга Республики Беларусь: 
животные I категории охраны. Интерактивный каталог

Древесные виды парка 
Маньковичи



Аннотация. Древесные виды парка 
Маньковичи. Интерактивный каталог

Ссылки и материалы

Стартовые страницы

Стартовая страница Instant Apps  

Информационные материалы

https://www.arcgis.com/apps/instantgallery/index.html?tab=browseAll


1. 

Инструкции и уроки

Основные инструкции

Инструкция. Простой каталог. ArcGIS Instant Apps

Видео-инструкция

Дополнительные инструкции

Шпаргалки

1. Шпаргалка. Базовая страница. ArcGIS StoryMaps 

2. Шпаргалка. Редактирование веб-приложения. ArcGIS 
StoryMaps

Требования

1. Проект должен включать обложку. Обложка должна 
содержать изображение или настроенную цветовую 

https://youtu.be/Elda0QQxvIw
https://www.youtube.com/watch?v=4ZXu9eIwpQ4&t=0s
https://www.youtube.com/watch?v=Q-Daf_Sw6sE&t=0s


основу. Заголовок и подзаголовок.

2. Проект должен включать введение. Введение 

должно включать две части.
Во первых, общее описание (собственно введение) 

самого проекта. 
Например, у проекта "Интродуценты городов Беларуси" 
можно написать что такое интродуценты, их 

особенности, наиболее распространенные виды, их 
роль в городской среде и др.

Во вторых, во введении необходимо указать данные 
исполнителя, написать свою фамилию и имя.

3. Общее количество страниц в каталоге должно быть 

не менее 7. НО! в то же время ваш каталог должен 
быть ПОЛНЫМ (т.е. если существует 17 Целей 
устойчивого развития - в вашем каталоге должно быть 

17 страниц, по одной на куждую из целей)

4. Фотографии в каталоге должны быть 

КАЧЕСТВЕННЫМИ, а также желательно (ОЧЕНЬ) одного 
размера и формата.

5. В текстовой части на каждой странице должен быть 

заголовок. Заголовки должны быть однотипны и 
конкретны. 



6. Все описания должны быть ОДНОТИПНЫ! Также при 
составлении текстовых описаний необходимо 

использовать возможности работы с текстом (шрифты, 
цвет и др.)

7. Тщательно продумайте стилистическое 
оформление проекта (цвет панелей, шрифты и др.)

Алгоритм 

1. Открыть стартовую страницу Instant Apps 

 Открыть Instant Apps

2. Открыть видео-инструкцию

Видео-инструкция

Домашнее задание

https://www.arcgis.com/apps/instantgallery/index.html?tab=browseAll
https://youtu.be/Elda0QQxvIw


На основании шаблона Instant 
Apps составить каталог своих 

выполненных лабораторных работ

ВАЖНО! Данное задание необходимо 
выполнять в СВОЕМ личном 
(ИНДИВИДУАЛЬНОМ) аккаунте 

Требования к каталогу

1. Каталог лабораторных работ выполняется с 

использованием компоновки "Гармошка"

2. Обязательно обратите внимание на правильность 

настройки веб-каталога (маленькая панель, НЕ 
ТЕМНЫЙ стиль).

3. Каталог должен быть назван с использованием 
вашей Фамилии и Имени и года обучения. Например, 

Понада Артём 2024

4. В каталоге НЕ НАДО делать обложку и введение.

5. Название каждой страницы должно включать номер 
лабораторной работы и название ВАШЕГО ВАРИАНТА 

этой работы. Например, ЛБ 4. Учреждения 
образования г. Пинска



6. В описании к каждой выполненной работе 
необходимо указывать программу с которой вы 

работали и вставлять гиперссылку на выполненный 
проект. Важно, чтобы в описании к каждому 

встроенному веб-приложению или карте правильно 
указывался шаблон веб-приложения и ссылка на 
данное веб-приложение являлась гиперссылкой.

Оформление описания

Алгоритм

1. Открыть стартовую страницу Instant Apps 

Открыть Instant Apps

2. Открыть видео-инструкцию

https://www.arcgis.com/apps/instantgallery/index.html?tab=browseAll


Видео-инструкция

ВАЖНО! Обратите внимание! Все встраиваемые веб-

приложения должны находится в открытом доступе. Для 
проверки общего доступа к вашим веб-приложениям 

можно воспользоваться окном-инкогнито в Google 
Chrome. Т.к. там не будет работать доступ к вашему 
аккаунту. Вы увидите ваш каталог лабораторных работ 

таким образом, как его увидит преподаватель.

Ссылку на данный каталог прислать

преподавателю.

Все остальные лабораторные работы

вставляются в данный каталог и таким

образом (через каталог) работы будут

проверяться преподавателями.

Автор

https://youtu.be/cK39KoEJN6Q


Токарчук Светлана Михайловна  , к.г.н., доцент, доцент 

кафедры городского и регионального развития факультета 

естествознания БрГУ имени А.С. Пушкина

Токарчук Светлана 

Михайловна

Учебно-методические 

материалы

ГИС-сообщество БрГУ 
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https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-storymaps/overview




ВАЖНО! Данное задание необходимо 
выполнять в ЛИЧНОМ аккаунте 

Задание

Составить 10 веб-карт с 
использованием различных типов 
легенды ГИС

ЛБ 6. Map Viewer

Редактор легенды. Точечная тема

ГИС-технологии в сити-менеджменте

26 марта 2024 г.



Ссылки и материалы

Необходимые ссылки

Стартовая страница Map Viewer 

Информационные материалы

Веб-карта: Детские площадки центральной части 
Бреста, режим доступа:  https://arcg.is/nr4PO0

Пример

Примеры созданных веб-карт представлены в данной 
информационно-справочной системе

https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html
https://arcg.is/nr4PO0


Аннотация. Детские площадки центральной части 
города Бреста. Информационно-справочная система

Открыть систему

Требования

Общие требования

https://storymaps.arcgis.com/stories/5d32c455a72446e1bb541d4cf05ba72e


Выполнить 9 веб-карт с 
использованием всех основных типов 

легенд для точечных тем:

1. Тип легенды "Местоположение (единый символ)"
2. Тип легенды "Карта интенсивности"
3. Тип легенды "Числа и количества: размер 

(Градуированные символы)"
4. Тип легенды "Числа и количества: цвет 

(Градуированные цвета)"
5. Тип легенды "Цвет и размер"
6. Тип легенды "Типы (Уникальный символ)"

7. Тип легенды "Типы и размер"
8. Тип легенды "Диаграммы" или Тип легенды 
"Диаграммы и размер"

9. Тип легенды "Преобладающая категория" или Тип 
легенды "Преобладающая категория и размер"

В предложенной географической базе данных 
находится большое количество материала, которое 

можно использовать для работы. При составлении веб-

карт необходимо выбрать отдельные поля (столбцы), 
которые представляют наибольший интерес.

Например, можно выбрать характеристики 
определенной тематики (озелененность, 

благоустроенность и др.).



Требования к картам

1. Базовая карта (карта подложка): Openstreetmap

2. Значки: использовать стандартные (кружки, 

квадраты и др.) либо подобрать по смыслу.

3. Цвет и контур значков: подходящий по смыслу; 

хорошо видные на карте.

4. Название: дать правильное название 1) карте и 2) 

слою.

5. Надписи: создать на карте при необходимости 

надписи отображающие точные данные по 
картируемому явлению.

6. Всплывающие окна: включить всплывающее окно; 
задать псевдонимы полей; оставить активными 

только те поля, которые необходимы для карты.

Этап 1. Создание карты-основы

1.1. Создание собственной карты-основы для 

выполнения лабораторной работы
1.2. Создание границы картируемой территории. Работа 
с базовой картой



1. Создание собственной карты-основы для

выполнения лабораторной работы

Первоначально необходимо сохранить "чужую" веб-

карту в своем аккаунте, чтобы использовать ее как 
карту-основу для выполнения лабораторной работы.



1. Открыть страницу-описание географической базы 
данных "Детские площадки центральной части Бреста" 

(https://arcg.is/nr4PO0)

2. Зайти в свой аккаунт.

3. Открыть данную карту в Map Viewer.

4. Сохранить карту в свой аккаунт

Примечания:

1. Желательно пометьте каким-то образом название 
данной карты, чтобы вы знали, что это ваша карта-

основа. Т.е. что вам надо с нее делать новые карты 
при работе с редактором легенды, а НЕ РАБОТАТЬ В 
НЕЙ.

Например, можно поставить восклицательные знаки 
перед названием или написать название большими 

буквами.

2. Лучше всего при сохранении карты- основы создать 
в вашем аккаунте папку, где вы будете сохранять все 

карты данной проекта.

https://arcg.is/nr4PO0


Например, можно назвать ее "Детские площадки" 
или "Лабораторная работа 6".

Открыть видео на YouTube

2. Создание границы картируемой

территории. Работа с базовой картой

https://youtu.be/eJ85z5oTYzs


Далее следует подготовить данную карту к работе, 
чтобы выполнять одни и те же действия на каждой 

карте в отдельности. 

В частности, необходимо нарисовать границу 

центральной части Бреста и уменьшить яркость карты-
подложки.

1. Нарисовать границу центральной части Бреста с 

использованием инструмента "скетч". 

2. Изменить стиль созданного полигона (границы 

картируемой территории )

3. Создать эффекты для нарисованной границы (можете 
выбрать любой понравившийся эффект или несколько 

эффектов)

4. Изменить название скетча

4. Уменьшить яркость карты-подложки

Открыть видео на YouTube

Этап 2. Создание веб-карты

https://youtu.be/oUagpjZQ6f0


ПОЛНЫЙ алгоритм создания ОДНОЙ веб-карты 
представлен в видео-инструкции.

Видео-инструкция использует в качестве примера 
создание веб-карты на основании типа легенды 

"Градуированные символы".



Видео-инструкция

Отдельные этапы алгоритма:

1. Создать новую карту. Опубликовать ее в общем 
доступе ( Видео-инструкция) 

2. Создать веб-карту с необходимым типом легенды 

3. Настроить всплывающее окно. Для каждой карты 
необходимо настроить всплывающее окно. Как минимум 

необходимо дать название, отключить лишние поля 
( Видео-инструкция) 

4. Настроить надписи на карте ( Видео-инструкция)

5. Сохранить карту

Этап 3. Работа с легендой

2.1. Тип легенды "Местоположение (единый символ)"

2.2. Тип легенды "Карта интенсивности"
2.3. Тип легенды "Числа и количества: размер 
(Градуированные символы)"

https://youtu.be/R3f7mps2OJk
https://youtu.be/zT5OHWd4eHA
https://youtu.be/PlqOgRZ5uMg
https://youtu.be/aY834SRZJZg


2.4. Тип легенды "Числа и количества: цвет 
(Градуированные цвета)"

2.5. Тип легенды "Цвет и размер"
2.6. Тип легенды "Типы (Уникальный символ)" вариант 

1
2.6. Тип легенды "Типы (Уникальный символ)" вариант 
2

2.7. Тип легенды "Типы и размер" вариант 1
2.7. Тип легенды "Типы и размер" вариант 2

2.7. Тип легенды "Типы и размер" вариант 3
2.8. Тип легенды "Диаграммы"
2.8. Тип легенды "Диаграммы и размер"

2.9. Тип легенды "Преобладающая категория"
2.9. Тип легенды "Преобладающая категория и размер"



1. Местоположение (единый символ)

С помощью данного типа легенды необходимо создать 
веб-карту "Местоположение детских площадок"

Совет: обратите внимание на широкие возможности 

редактора легенды по отношению к выбору символов, а 



также настройки их цвета, поворота, прозрачности и 
др.

Открыть видео на YouTube

2. Карта интенсивности

https://youtu.be/FFzSQ7qqi2A


С помощью данного типа легенды постройте карту 
плотности размещения детских площадок в пределах 

центральной части Бреста.

Совет: Если вы не хотите, чтобы при изменении 

масштаба карты слой плотности изменялся, то 
воспользуйтесь кнопкой "Зафиксировать карту"

Открыть видео на YouTube

https://youtu.be/aipsHVeof94


3. Числа и количества: размер

Данный тип легенды позволяет построить карту 
масштабируемых символов.

Внимание! Данный тип легенды может применяться 

только для числовых полей. Следовательно, если в 
таблице существуют символьные поля, но в пределах 



которых размещены цифры, данную легенду 
использовать будет нельзя 

Например, в данной ГБД существует несколько 
оценочных полей с оценкой характеристик площадки 

(благоустроенность, тень от деревьев, чистота 
площадки и др.). В представленных полях оценка 

площадки выражена баллами (от 1 балла до 5 баллов), 

НО тип поля является символьным. Таким образом, 
легенда "Числа и количество: размер" для данных 

полей не может применяться

Открыть видео на YouTube

https://youtu.be/qY_1ah3W68o


4. Числа и количества: цвет

Обратите внимание! Для отдельных полей, по 
которым вы можете строить карты с использованием 

типа легенды "Числа и количества: цвет" на некоторых 

детских площадках данные объекты отсутствуют 
(например, нет лавочек, урн для мусора или деревьев). 



Для таких площадок ОБЯЗАТЕЛЬНО необходимо 
настроить функцию "Показывать объекты без 

значений". Таким образом, те детские площадки где 
данной характеристики нет не будут учитываться при 

классификации данных.

ОДНАКО, для того, чтобы карта выглядела красиво, вам 
необходимо внимательно и точно настроить данный 

символ. В частности, сделать его тем же значком, что и 
остальные объекты, тем же размером и цветом контура. 

Цвет самого объекта лучше всего выбрать "серый".

Открыть видео на YouTube

https://youtu.be/PmvDWrm4Rh8


5. Цвет и размер

Данный тип легенды объединяет свойства двух типов 
легенды:

1. Числа и количества: размер

2. Числа и количества: цвет



Данный тип легенды рекомендуется использовать 
тогда, когда вы выполняется карту используя данные 

двух числовых полей: тогда одно поле будет 
отображаться размером символа, а второе - 

интенсивностью цвета.

НО, данный тип легенды можно применять и для 
ОДНОГО числового поля. Таким образом, у Вас 

получится карта на которой одна и та же 
характеристика отображается и цветом, и размером. 

Данная карта является еще более наглядной для 
некоторых характеристик.

Например, здесь вы можете можете посмотреть карту 

"Общее количество лавочек на детских площадках"

Открыть видео на YouTube

https://youtu.be/4ZjmjhpB10E


6.1. Типы (уникальный символ). Вариант 1

Обратите внимание! Данный тип легенды применяется 
для символьных  полей (грубо говоря для "слов") 
поэтому с этой легендой надо обязательно "работать", 

т.к. алгоритм создания карты предполагает 
раскрашивание каждого типа объекта в определенный 

цвет. В конструкторе предлагаются наборы цветовых 



линеек, но достаточно часто их использование 
бессмысленно и надо настраивать каждый цвет 

отдельно.

Например, если вы будете делать карту "Роды 

деревьев", то достаточно применить зелёную или иную 
подходящую цветовую линейку. 

Совет: Обращайте внимание на количество объектов в 

легенде. Если их очень много, то цвета начинают 
повторяться и тогда желательно вручную поменять 

повторяющиеся цвета.

Обратите внимание: существует несколько способов 
размещения объектов в легенде. Можно настроить их 

по алфавиту, либо по количеству объектов, 
принадлежащих отдельным категориям.

Открыть видео на YouTube

https://youtu.be/ibbiFzvcZZA


6.2. Типы (уникальный символ). Вариант 2

Если же делать карту по таким полям как:

1. основной материал элементов;

2. общее состояние элементов;

3. возраст большинства деревьев;

4. состояние деревьев и др.



то здесь НЕОБХОДИМО подобрать цвета и значки 
индивидуально.

Например, для карты "Основной материал элементов" 
можно сделать

1. дерево - коричневым цветом;

2. железо - серым цветом;

3. пластик - ярким цветом (фиолетовым, красным).

Для карты "Возраст площадки" можно предложить 

"формулу светофора":

1. молодые - зеленые;

2. средневозрастные - жёлтые;

3. старые - красные.

Обратите внимание: существует несколько способов 
размещения объектов в легенде. 

НО иногда необходимо расставить значения в таблице 
по логической схеме. в таком случае приходится 
передвигать объекты в легенде самостоятельно.

Например, в карте "Возраст площадок" необходимо 
расставить значения в легенде в хронологическом 
порядке (от молодых до старых или наоборот).



Открыть видео на YouTube

7.1. Типы и размер. Вариант 1

Данный тип легенды позволяет создать карту с 
использованием двух атрибутивных полей и сочетанием 

двух типов легенды:

https://youtu.be/3YR20LUoeHA


1. символьного поля (тип легенды "Уникальный 
символ")

2. числового поля (тип легенды "Числа и количества: 
размер").

Вариант 1 отображает возможности создания веб-карты 
с использованием стандартных значков (круг, квадрат, 

ромб, треугольник) и их цветов.

Видеоин-инструкция отображает создание карты 
детских площадок центральной части Бреста 

"Количество игровых элементов и преобладающий 
материал".

https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html?webmap=f8adca4a6f3d4b97814195f3b5bb1c51
https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html?webmap=f8adca4a6f3d4b97814195f3b5bb1c51


Map data © OpenStreetMap contributors, Microsoft, Facebook, In… Powered by Esri

Общее количество элементов 
и преобладающий материал

Открыть видео на YouTube

https://www.esri.com/
https://youtu.be/MT6Avx3dSbM


7.2. Типы и размер. Вариант 2

Данный тип легенды позволяет создать карту с 
использованием двух атрибутивных полей и сочетанием 
двух типов легенды:

1. символьного поля (тип легенды "Уникальный 
символ")



2. числового поля (тип легенды "Числа и количества: 
размер").

Вариант 2 отображает возможности создания веб-карты 
с стилизованных значков заданного цвета.

Видео-инструкция отображает создание карты детских 
площадок центральной части Бреста "Количество 
игровых элементов и преобладающий материал".

Map data © OpenStreetMap contributors, Microsoft, Facebook, In… Powered by Esri

Общее количество элементов и основной материал 

Открыть видео на YouTube

https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html?webmap=f49a3246349b47da92f96fab71f9dfd8
https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html?webmap=f49a3246349b47da92f96fab71f9dfd8
https://www.esri.com/
https://youtu.be/nKRaZtPAdVg


7.3. Типы и размер. Вариант 3

Данный тип легенды позволяет создать карту с 
использованием двух атрибутивных полей и сочетанием 
двух типов легенды:

1. символьного поля (тип легенды "Уникальный 
символ")



2. числового поля (тип легенды "Числа и количества: 
размер").

Вариант 3 отображает возможности создания веб-карты 
с использованием стандартных значков и ручного 

подбора градуированных цветов.

Видео-инструкция отображает создание карты детских 
площадок центральной части Бреста "Количество 

деревьев и возраст большинства деревьев"

Map data © OpenStreetMap contributors, Microsoft, Facebook, In… Powered by Esri

Общее количество деревьев и доминирующий возраст

https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html?webmap=541e9a34d44645bfa33e67af9db4ddc9
https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html?webmap=541e9a34d44645bfa33e67af9db4ddc9
https://www.esri.com/


Открыть видео на YouTube

8.1. Диаграммы

Легенду "Диаграммы" можно использовать для создания 
круговой диаграммы (со стилями "круг" или "кольцо").

https://youtu.be/xJTaZ-9CRBQ


Обратите внимание: данный тип легенды необходимо 
использовать 

1. только для числовых значений;

2. только для сочетаемых между собой числовых полей. 

Видео-инструкция отображает создание карты 
сочетания в пределах детских площадок центральной 

части Бреста основных (десяти самых 
распространенных) игровых элементов "Основные 
игровые элементы"

Map data © OpenStreetMap contributors, Microsoft, Facebook, In… Powered by Esri

Основные игровые элементы

https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html?webmap=cd309f8aac344c35976189578c684424
https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html?webmap=cd309f8aac344c35976189578c684424
https://www.esri.com/


Открыть видео на YouTube

8.2. Диаграммы и размер

Легенда "Диаграммы и размер" можно использовать 
создания карты с применением нескольких 

атрибутивных числовых полей и сочетанием двух типов 
легенды:

https://youtu.be/bPp__n1PC84


1. диаграммы (цвет),

2. диаграммы (размер).

Обратите внимание: данный тип легенды необходимо 
использовать 

1. только для числовых значений;

2. только для сочетаемых между собой числовых полей;

3. только для значений, который в общей совокупности 

составляют 100%.

Видео-инструкция отображает создание карты всех 
видов качелей на детских площадках центральной 

части Бреста "Виды качелей"

https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html?webmap=d2a0a7d24d6e40d5926613b8e485609e


Map data © OpenStreetMap contributors, Microsoft, Facebook, In… Powered by Esri

Виды качелей

Открыть видео на YouTube

https://www.esri.com/
https://youtu.be/3i5DMuWIEVA


9. Преобладающая категория

Легенда "Преобладающая категория" позволяет 
создать карту с использованием нескольких числовых 
полей. 

Обратите внимание! Важно отдельным типом отмечать 
площадки с отсутствием яркого доминанта.



Совет: отключайте функцию "Задать прозрачность на 
основе процента преобладания" тогда карта будет 

намного ярче.

Видео-инструкция отображает построение карты для 

доминирующего типа игрового элемента на детской 
площадке "Преобладающие типы игровых элементов"

Map data © OpenStreetMap contributors, Microsoft, Facebook, In… Powered by Esri

Преобладающие типы игровых элементов

Открыть видео на YouTube

https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html?webmap=f3a6caa31c614be380c3c40b04db2a9a
https://www.esri.com/
https://youtu.be/OB8rbRyBHA8


Инструкция. Преобладающая категория и размер. Редактор легенды. MaИнструкция. Преобладающая категория и размер. Редактор легенды. Ma……

9. Преобладающая категория и размер

Легенда "Преобладающая категория и размер" 
позволяет создать карту с использованием нескольких 
атрибутивных числовых полей.

Обратите внимание! Важно отдельным типом отмечать 
площадки с отсутствием основного доминанта.

https://www.youtube.com/watch?v=IxdLipQwIrs


Совет: отключайте функцию "Задать прозрачность на 
основе процента преобладания" тогда карта будет 

намного ярче.

Видео-инструкция отображает построение карты для 

доминирующего типа спортивных элементов на детской 
площадке "Преобладающие типы спортивных игровых 
элементов" 

Map data © OpenStreetMap contributors, Microsoft, Facebook, In… Powered by Esri

Преобладающие типы спортивных игровых элементов

Открыть видео на YouTube

https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html?webmap=f671477e10eb4940b5bb00d92c62d4f6
https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html?webmap=f671477e10eb4940b5bb00d92c62d4f6
https://www.esri.com/
https://youtu.be/IxdLipQwIrs


Автор



https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-storymaps/overview




ВАЖНО! Данное задание необходимо 
выполнять в ЛИЧНОМ аккаунте 

Задание

Составить картографический 
интерактивный каталог с 
использованием шаблона ArcGIS 
Instant Apps Портфолио на основании 

ЛБ 7. ArcGIS Instant Apps

Создание картографического интерактивного каталога

ГИС-технологии в сити-менеджменте

26 марта 2024 г.



созданных в лабораторной работе 6 
веб-карт

Ссылки и материалы

Необходимые ссылки

Стартовая страница Instant Apps  

Информационные материалы

Созданные в лабораторной работе 6 десять 

интерактивных веб-карт

Пример

https://www.arcgis.com/apps/instantgallery/index.html?tab=browseAll


Аннотация. Детские площадки центральной части 
города Бреста. Информационно-справочная система

Открыть систему

Требования

Требования к работе

https://storymaps.arcgis.com/stories/5d32c455a72446e1bb541d4cf05ba72e


1. Информационно-справочная система (ИСС) должна 
состоять из 10 страниц, на каждой из которых будет 

находится электронная карта.

2. В системе должны быть представлены 

электронные карты выполненные всеми типами 
легенд для точечных тем (требование ЛБ 6).

3. Информационно-справочная система должна 
быть логически завершенным произведением, а не 

простым набором карт, т.е. вы должны четко 
продумать его содержание и порядок расположения 
карт. 

Требования к информационно-справочной

системе

1. Шаблон: Instant Apps Портфолио (Компоновка: 

гармошка)

2. Цвет: подходящий по смыслу.

3. Опции компоновки: панель маленькая.

4. Обложка: сделать обложку с использованием 
фотографии одной из детских площадок.

5. Введение: оформить хотя бы минимально. 
Обязательно: написать свою фамилию. 

6. Легенда: находится в поле карты, раскрыта всегда.



Алгоритм 

1. Открыть стартовую страницу Instant Apps 

Открыть Instant Apps

2. Открыть видео-инструкцию

Видео-инструкция

Автор

https://www.arcgis.com/apps/instantgallery/index.html?tab=browseAll
https://youtu.be/3MNOJxvfVsw


https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-storymaps/overview




ВАЖНО! Данное задание необходимо 
выполнять в общем аккаунте 

Задание

Выполнить карту с интерактивной легендой с 
использованием конструктора ArcGIS Instant Apps

Варианты

ЛБ 8. ArcGIS Instant Apps.

Интерактивная карта
Светлана Токарчук

9 апреля 2024 г.



1. 

Примеры

Аннотация. Города Беларуси. Административно 
территориальные единицы. Instant Apps



Аннотация. Города Беларуси. Площадь 
территории города. Instant Apps

Ссылки и материалы

Стартовые страницы

 Стартовая страница Instant Apps   

Информационные материалы

https://www.arcgis.com/apps/instantgallery/index.html?tab=browseAll


Интерактивная карта "Городские населенные пункты 
Беларуси"

Домашнее задание

Крайне важно выполнить домашнее задание заранее, а 
не на парах. Т.к. если ВСЕ студенты за заполнят 

данную таблицу - все остальные не смогут выполнять 
саму лабораторную работу

Заполнить базу данных "Гороские 
населенные пункты Беларуси"

База данных

Варианты заданий соответсвуют вашим вариантам по 

курсу "Социально-экономическая статистика города"

Источники для заполнения

Таблица "Городские населённые пункты" (по курсу 

"Социально-экономическая статистика города")

https://arcg.is/10LHGn
https://arcg.is/10LHGn
https://arcg.is/1ujSD1
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1lQbv5q28H2u_a1FGpCCH_DYX9ByAPpQR54uAM3WSxHQ/edit?usp=sharing


Этап 1

Создать веб-карту по своему 
варианту задания

Требования к картам

1. Базовая карта (карта подложка): любая, которая 
больше всего подходит под вариант и оформление 

карты

2. Значки: использовать стандартные (кружки, 

квадраты и др.) либо подобрать по смыслу 
(постарайтесь сделать как можно более красивую 
карту, используйте значки наиболее подходящие по 

смыслу под картируемое явление)

3. Цвет и контур значков: подходящий по смыслу; 

хорошо видные на карте.

4. Название: дать правильное название 1) карте и 2) 

слою (ОБЯЗАТЕЛЬНО).

5. Всплывающие окна: включить всплывающее окно; 
задать псевдонимы полей; оставить активными 
только те поля, которые необходимы для карты 

(ОБЯЗАТЕЛЬНО, отключите те поля которые не 
имеют отношения к вашему варианту; в частности, 
для любой карты можно оставить данные об области, 

районе, административном подчинении города 



дополнительно к основному значению. ВАЖНО: 
расставьте поля в правильном порядке).

Алгоритм выполнения работы

1. Открыть веб-карту

2. Создать на ее основе свою веб-карту согласно 

выбранному варианту (Дайте ей правильное название; 
сохраните карту; откройте доступ к данной карте)

Инструкция. Создание карты-основы 
с "чужой" веб-карты. Map Viewer

https://arcg.is/10LHGn


Инструкция. Создание новой карты. 
Публикация карты в общем доступе. Map Viewer

3. Настройте всплывающее окно (измените название 
всплывающего окна, измените количество полей во 

всплывающем окне (отключить ненужные поля))



Инструкция. Настройка всплывающего окна. Map Viewer

4. Создайте веб-карту с необходимой легендой.

Важно! Очень тщательно продумайте особенности 
легенды. 

При создании веб-карты на основании числовых 
данных создавайте легенду с использованием 
классификационного метода "Ручная классификация". 

подбирайте "красивые" границы для цифровых полей. 
Используйте как минимум 5-балльную шкалу.

https://youtu.be/IK2Yl9jMAOw


При создании легенды "Уникальное значение" 
правильно расставьте в легенде значения (т.к. они 

автоматически расставляются в любом порядке).
Например, для карты "Статус городов" значения 

должны идти в следующем порядке
1. столица
2. областной центр

3. районный центр
4. город

Этап 2

Создать картографическое веб-
приложение с интерактивной 

легендой 



Инструкция. Интерактивная 
легенда. ArcGIS Instant Apps

Выполнить скрин полученной 
интерактивной карты

см. видео с 11:20

ВАЖНО!
Результаты данной лабораторной работы должны быть 
в итоге представлены в 2 видах (и оба результата 

должны быть встроены в итоговое веб-приложение):

https://youtu.be/2QK-8RNJfQI?t=680


1. картографическое веб-приложение

2. растровый файл со скрином полученной веб-карты



https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-storymaps/overview




Информационные материалы

1. Озелененность кварталов (центральная часть города 
Бреста), режим доступа:  https://arcg.is/1b4rmX0  

2. Древесные виды кварталов (центральная часть 
города Бреста), режим 
доступа:  https://arcg.is/1mnaXO1

Лб 9. Map Viewer Classic

Редактор легенды. Полигональная тема

ГИС-технологии в сити-менеджменте

18 апреля 2024 г.

https://arcg.is/1b4rmX0
https://arcg.is/1mnaXO1


Инструкции и уроки 

1. Редактор легенды: работа с полигональными 

объектами ( видео-урок )

2. Настройка всплывающих окон ( видео-урок )

3. Создание информационно-справочной системы 

(видео-инструкция)

Пример выполненной работы

https://youtu.be/zuAXnTuOneU
https://youtu.be/7P_lQTAeq68
https://youtu.be/3MNOJxvfVsw


Аннотация. Озеленённость кварталов 
центральной части города Бреста. 

Информационно-справочная система

Варианты

В данной работе все студенты выполняют один вариант 

ГИС-каталога: "Озеленённость кварталов 
центральной части города Бреста"



Требования к работе

1. Выполнить электронный ГИС-каталог состоящий из 

7 страниц, на каждой из которых будет находится 
электронная карта.
2. В ГИС-каталоге должны быть представлены 

электронные карты выполненные всеми типами легенд 
для полигональных тем.

Перечень карт

1. Местоположение кварталов

2. Площадь кварталов

3. Общее количество деревьев

4. Плотность деревьев

5. Доминантный вид

6. Субдоминантный вид

7. Соотношение общего количества деревьев и 

доминантных видов

Требования к картам

1. Название: дать правильное название 1) карте и 2) 
слою

2. Базовая карта (карта подложка): любая, 
подходящая по смыслу, одинковая для всех карт



3. Цвет (заливка) карты: подходящий по смыслу; 
настроить прозрачность, чтобы была видна базовая 

карта.

4. Контур: яркий, резко отличающийся от цвета карты; 

ширина линии 1,5-2; прозрачность невысокая, чтобы 
линия была хорошо видна на карте.

5. Надписи: создать на карте надписи отображающие 
точные данные по картируемому явлению.

6. Всплывающие окна: включить всплывающее окно; 
задать псевдонимы полей; оставить активными 

только те поля, которые необходимы для карты 

7. Общий доступ: к каждой карте должен быть открыть 

общий доступ

Требования к ГИС-каталогу

1. Шаблон: Instant Apps (тип: гармошка)

2. Цвет: зеленый.

3. Опции компоновки: панель маленькая.

4. Введение: оформить минимально. Обязательно: 
написать свою фамилию. 

5. Легенда: находится в поле карты, раскрыта всегда

Видео-инструкция

https://youtu.be/3MNOJxvfVsw


Способы создания ГИС-каталога

1. параллельно с выполнением веб-карт (т.е. добавляя 
карты как только вы их выполнили)
2. после того как будут реализованы все карты.

Алгоритм выполнения 

Полная видео-инструкция

1. Алгоритмы работы с редактором легенды

1. Местоположение кварталов. Тип легенды 
"Отдельный символ" (Видео-инструкция)

2. Площадь кварталов: Тип легенды "Числа и 
количества: цвет" (Видео-инструкция)

3. Общее количество деревьев. Тип легенды "Числа 
и количества: цвет" (Видео-инструкция)

4. Плотность деревьев. Тип легенды "Числа и 

количества: размер" (Видео-инструкция)

https://youtu.be/eFKJw5UkMIk
https://youtu.be/UTLqLd77zjQ
https://youtu.be/MirVgzuhNag
https://youtu.be/kE8oHLYaK1M
https://youtu.be/9SvYj2DppxE


5. Доминантный вид. Тип легенды "Уникальное 
значение" (Видео-инструкция)

6. Субдоминантный вид. Тип легенды "Уникальное 
значение"

7. Соотношение общего количества деревьев и 
доминантных видов. Тип легенды "Типы и размер": 
сочетание типов легенды "Уникальный символ" и 

"Числа и количества: размер" (Видео-инструкция)

2. Алгоритм работы с дополнительными

настройками веб-карт

1. Сохранение чужой карты. Переименование карты и 

слоя (Видео-инструкция)

2. Смена базовой карты (Видео-инструкция)

3. Создание надписей на карте (Видео-инструкция)

4. Настройка всплывающего окна (Видео-инструкция)

5. Открыть общий доступ к карте. Получение короткой 

ссылки (Видео-инструкция)

https://youtu.be/_v270uDd8Kk
https://youtu.be/cpjNjHwz1q4
https://youtu.be/CMpGuuYrQNw
https://youtu.be/oY38lXuWtic
https://youtu.be/pcMwu-6npXM
https://youtu.be/Uqz9CHNuX7E
https://youtu.be/VCul_lTeqEA


Этап 3. Алгоритм создания информационно-

справочной системы

Полный алгоритм создания информационно-справочной 

системы с пояснительным текстом представлен в видео-
инструкции.

Видео-инструкция

Встроить данный ГИС-каталог в свое

общее веб-приложение

Автор

 Токарчук Светлана Михайловна , к.г.н., доцент, доцент 

 кафедры городского и регионального развития  факультета 

естествознания  БрГУ имени А.С. Пушкина

https://youtu.be/3MNOJxvfVsw
https://www.brsu.by/div/tokarchuk-svetlana-mihajlovna
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-kafedry-geografii-i-prirodopolzovaniya
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-fakulteta-estestvoznaniya
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-fakulteta-estestvoznaniya


Токарчук Светлана 

Михайловна

Учебно-методические 

материалы

ГИС-сообщество БрГУ 

имени А.С. Пушкина

YouTube

ГИС-сообщество БрГУ 

имени А.С. Пушкина

 Instagram

ГИС-сообщество БрГУ 

имени А.С. Пушкина

Telegram

https://www.brsu.by/div/uchebno-metodicheskie-materialy-sm-tokarchuk
https://www.brsu.by/div/uchebno-metodicheskie-materialy-sm-tokarchuk
https://www.youtube.com/channel/UCqSSHhErtj3hIPWnY7q1rxg
https://www.instagram.com/gis_brsu/?hl=ru
https://t.me/gisbrsu


https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-storymaps/overview


ЛБ 10. Map Viewer Classic



Введение

Необходимые ссылки

Стартовая страница Map Viewer ArcGIS Online Classic

 Стартовая страница ArcGIS StoryMaps 

Информационные материалы

Картографическая база данных "Микрорайоны города 
Бреста"

Картографическая база данных "Граница города 

Бреста"

Пример выполненной работы

ПРИМЕР одной выполненной карты

Картографический шаблон. Класификационные признаки в ГИС

Светлана Токарчук

25 апреля 2024 г.

https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html
https://storymaps.arcgis.com/stories
https://vk.com/doc-180616254_499814894
https://vk.com/doc-180616254_499814894
https://vk.com/doc-180616254_499814844
https://vk.com/doc-180616254_499814844


Веб-карта "Общее количество учреждений 
образования в пределах микрорайонов Бреста". 

Способ классификации: равный интервал

Map data © OpenStreetMap… Powered by Esri2 км

Общее количество учреждений образования 

в пределах микрорайонов Бреста

ПРИМЕР выполненного веб-приложения:

Открыть шаблон

Варианты

https://www.esri.com/
https://arcg.is/1OHXva2


Варианты заданий

Требования к работе

Результат выполненной работы 
представляет собой информационно-

справочную систему

В информационно-справочной 

системе должны быть 
представлены электронные карты 
выполненные всеми типами 

классификационных признаков 
для полигональных тем:

1. Естественные границы

2. Равный интервал

3. Квантиль

4. Ручная классификация 

Основные требования к

картам 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DSAwDQp4jtL-1jpmmH55Nvy1A6VgCImeopxjgZuMzv4/edit?usp=sharing


Все электронные карты 
составляются для 
одного показателя

1. Базовая карта (карта-подложка): подходящая по 
смыслу (лучше всего простая, обзорная: светло-серое 
полотно, география населения)

2. Цвет (заливка) карты: 
подходящая по смыслу; настроить 

прозрачность, чтобы была видна 
базовая карта. Все веб-карты 
должны быть выполнены с 

использованием одной цветовой 
линейки. Подбирайте цвета, 
которые отображают сущность 

картируемого явления (например, 
водные объекты - синие оттенки).

Т.к. все способы классификации 
для полигональных объектов в  
Map Viewer ArcGIS Online Classic 

являются прямыми (т.е. 
классификация происходит от 

меньшего к большему значениям), 
то необходимо везде применять 

Классификационные признаки  
Map Viewer ArcGIS Online Classic

"Синие" цветовые линейки

Прямые классификационные 
линейки

https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html
https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html


прямые цветовые линейки (когда цветовые оттенки 
изменяются от светлого к темному). При необходимости 

можно перевернуть цветовую линейку. 

3. Контур: яркий, резко отличающийся от цвета карты; 

ширина линии 1,5-2; прозрачность невысокая, чтобы 
линия была хорошо видна на карте. Можно 
использовать изменение типа линии (например, сделать 

пунктирную).

4. Название: дать правильное название 1) карте и 2) 

слою. 

5. Всплывающие окна: включить всплывающее окно; 
задать псевдонимы полей; оставить активными только 

те поля, которые необходимы для карты.

6. Легенда: обязательно откорректировать подписи в 
легенде (убрать лишние знаки, добавить необходимые 

слова и др.)

ВАЖНО: Если хотя бы в одном из районов картируемое 

явление отсутствует  (например, нет домов), 
необходимо ОБЯЗАТЕЛЬНО при создании картосхемы 
включить функцию "Данные отсутствуют".



Однако, исходя из особенностей 
различных типов классификаций 

следует понимать, что для 
некоторых видов 

классификационных способов 
(например, квантиль) не возможно 

использовать данную функцию.

Видео-инструкция

Основные требования к информационно-

справочной системе

1. Работа должна быть выполнена в виде 
картографического веб-приложения, реализованного 
с использованием шаблона   ArcGIS StoryMaps . 

2. В веб-приложение необходимо включить два раздела 
с общим каталогом карт и с тремя сравнительными 

картами-шторками. 

3. Содержание 1 части системы (панелей бокового 

блока): 
а) основная (большая панель) - должна содержать 

Велючение функции 
"Данные отсутсвуют"

https://youtu.be/Ik34VPbsxXQ
https://storymaps.arcgis.com/stories


интерактивную карту;
б) дополнительная (маленькая панель) - должна 

содержать название карты, название типа 
классификации данных и аналитическую таблицу.

4. Содержание 2 части системы (сравнительных 
карт): выполнить 3 карты-шторки. В каждой 

провести сравнение карты выполненной с 
использованием метода "Равный интервал" с 3-мя 
другими картами.

Алгоритмы работы

Общий план работы

1. Загрузить картографический веб-шаблон 
"Микрорайоны Бреста". На основании своего 
варианта создать карту-основу с заполненной 

таблицей.

2. На базе созданной карты-основы выполнить четыре 

веб-карты, реализованные с использованием разных 
способов классификации данных в ГИС

3. Выполнить на основании созданных веб-карт 
информационно-справочную систему



Этап 1

Загрузить картографический веб-шаблон

"Микрорайоны Бреста". 

На основании своего варианта создать

карту-основу с заполненной таблицей

Алгоритм работы

1. Скачать веб-шаблон

2. Добавить слой на веб-карту

3. Сохранить веб-карту

4. Дать правильное название слою

5. Выбрать базовую карту

6. Изучить особенности веб-шаблона

7. Дать правильные названия полям

8. Заполнить таблицу необходимыми данными

9. Сохранить шаблон

10. Выполнить веб-карту

ВАЖНО! Внимательно следите за правильностью 

внесения данных согласно картируемых объектов, т.к. 
сортировка объектов в таблице и в картографическом 

шаблоне - могут отличаться.



Видео-инструкция

Этап 2

На основании созданной карты-основы 
выполнить четыре веб-карты, 
реализованные с использованием 
разных способов классификации 
данных в ГИС

Классификационные признаки в ГИС (на

примере полигональных объектов  Map

Viewer ArcGIS Online Classic)

1. Естественные границы

2. Равный интервал

3. Квантиль

4. Ручная классификация 

https://youtu.be/yZez0i_U6Kc


1. Естественные границы

Метод классификации "Естественные границы" 
использует при построении интервалов формулу 
Дженкса. 

Создание классов при использовании данной формулы 



опирается на естественную группировку, которая 
присуща цифровым данным. 

Границы классов создаются таким образом, чтобы 

лучшим образом сгруппировать сходные значения 
и показать различия между классами. 

Объекты делятся на классы, их границы 

устанавливаются там, где встречаются большие 
различия между значениями. 

Таким образом, в отличие от метода классификации 
«Равный интервал» при использовании естественных 
границ невозможно создание оценочной картосхемы с 

пропущенными классами. 

В то же время следует отметить, что классификация 
методом естественных границ индивидуальна для 

конкретных данных и не подходит для сравнения 
нескольких карт, построенных на различной исходной 

информации. 

Следовательно, данный метод лучше всего 
использовать, когда необходимо выполнить «красивую» 

карту или картосхему, но он не приемлем для 
реализации оценочных исследований.



Открыть на YouTube

2. Равный интервал

Данная классификация необходима для того, 
чтобы разбить диапазон атрибутивных значений 

на под-диапазоны равного размера (т.е. разница 
между самым большим и самым маленьким значением 

https://youtu.be/8thbLFZ8MW8


классифицируемого поля будет разбита на абсолютно 
равные интервалы). 

Программные возможности позволяют задать число 
интервалов (шагов классификации), а разделители 

классов (само значение шага) определяется 
автоматически в зависимости от разницы значений. 

Метод равных интервалов является наиболее значимым 

при проведении оценочных исследований, которые 
являются весьма распространенными в современных 

научных работах в области Наук о Земле. 

Данный метод акцентирует внимание на величине 
значения атрибута относительно других значений.

Следует обратить внимание, что при использовании 
данного метода на создаваемой картосхеме могут быть 
пропущены какие-либо оценочные уровни, что 

является характерных и нормальным.

Открыть на YouTube

https://youtu.be/3KfrXi8tf6U


3. Квантиль

В классификации данных по квантилям каждый 
класс содержит одинаковое количество объектов. 

Такая классификация хорошо подходит для линейно 

распределенных данных. 



Этот метод определяет в каждый класс одинаковое 
количество данных. 

В данном примере приводится разбивка районов 
Брестской области на 4 класса. Т.к. районов в области 

16, то получается в каждом классификационном классе 
находится четыре административных района.

При данной классификации также не бывает пустых 

классов или классов, содержащих слишком малое или 
слишком большое количество значений.

В то же время следуют учитывать, что при 
классификации методом квантилей объекты 
сгруппированы по принципу их одинакового количества 

в каждом классе, таким образом полученная карта 
требует определенных пояснений для пользователей, 
иначе она может неверно трактоваться, т.к. похожие 

объекты могут попасть в разные классы, а объекты с 
различающимися значениями могут оказаться в одном 

классе. 

Минимизировать данные проблемы можно путем 
увеличения числа классов. 

Открыть на YouTube

https://youtu.be/kaF2hSiBC8s


4. Ручная классификация

Данная классификация используется, чтобы задать свои 
значения для оценочных классов. 

Таким образом, возможно вручную добавить 

разграничения для классов и задать диапазоны 



классов, которые наилучшим образом подходят для 
ваших данных. 

Открыть на YouTube

Этап 3

Выполнить на основании созданных 
веб-карт информационно-справочную 
систему

Требования к информационно-
справочной системе

1. Шаблон: ArcGIS StoryMaps

2. Цвет: подходящий по смыслу.

3. Создать обложку. 

4. Создать раздел "Автор". 

5. Первый раздел "Каталог карт" включает четыре 
созданные карты. Элемент конструктора "Боковой 

блок".

6. Второй раздел "Сравнительная карты" включает 

карты-шторки. Элемент конструктора "шторка".

https://youtu.be/IK2Yl9jMAOw


Для создания второго блока можно 
воспользоваться практикумом по выполнению 

информационно-справочной системы с картой-
шторкой

Видео-инструкция

https://youtu.be/y78lRwCE5y4


https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-storymaps/overview


Лб 11. Map Viewer



Ссылки и материалы

Ссылки

1. Стартовая страница Map Viewer ArcGIS Online 

https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html

Инструкции 

1. Измерение длин линий (видео-инструкция)

2. Измерение площадей (видео-инструкция)

3. Создание растровой карты-иллюстрации (видео-

инструкция)

4. Создание базовой карты в виде-компоновки (видео-
инструкция)

Базовые карты

ГИС-технологии в сити-менеджменте

2 мая 2024 г.

https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html
https://youtu.be/diw6gN3RE1k
https://youtu.be/gt-1QEM2zGQ
https://youtu.be/0Z9e2sMcs94
https://youtu.be/0Z9e2sMcs94
https://youtu.be/HypFdZIXGrc
https://youtu.be/HypFdZIXGrc


5. Инструкция. Google Диск. Загрузка файлов (видео-
инструкция)

Пример выполненной работы

Задание 3. Составить базу данных

растровых карт-иллюстраций

Пример базы данных "Брестская область"

База данных

https://youtu.be/6K9jEO-S7U0
https://youtu.be/6K9jEO-S7U0
https://drive.google.com/drive/folders/14_I6F4ODKeIScJG3k_fxbeKzx3NysEYP?usp=sharing




















Задание 4. Выполнить растровую карту-

компоновку 









Варианты и требования

Задание 1. Рассчитать длины элементов

улично-дорожной сети в Бресте



1. Выбрать в таблице свободный вариант. 

2. Вписать в последний столбец свою фамилию.

3. Рассчитать длину улицы в километрах и внести 

даннные в таблицу.

Таблица

Видео-инструкция

Задание 2. Рассчитать площади 
городских объектов

1. Выберите в пределах любого города не менее 10 

площадных городских объектов. Это могут быть 
парки, скверы, территории школ или детских садов, 
городские площади, городские кварталы и др. 

2. Рассчитайте их площадь. ВАЖНО! В зависимости от 
территории объекта правильно выберите единицу 

расчета площади (квадратные километры или метры, 
гектары).

3. Создайте в данной Гугл-таблице лист с вашей 
фамилией в несите туда данные

https://docs.google.com/spreadsheets/d/11n1oq0iHTtRqqVo1FB1J4iVMY_-8-xgKRSIsNq0uaEQ/edit?usp=sharing
https://youtu.be/diw6gN3RE1k


Таблица

Видео-инструкция

Задание 3. Составить базу данных 
растровых карт-иллюстраций

Выбрать свободный (пустой) вариант, исходя из 

заготовленных папок в Гугл-таблице. Можно 
предложить свой вариант. 

1. Количество изображений - не менее 15.

2. Не надо делать растровые карты со ВСЕХ базовых 
карт. Выберите те из них, которые лучшим образом 

подходят для вашей территории.

3. Максимально точно придерживаться одинакового 

размера и границ на всех картах.

4. Формат изображений *.jpeg или *.png.

5. Названия картам-иллюстрациям давать согласно 

названию базовой карты.

6. Загрузить изображения в отдельную папку на Гугл-

диске.

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ejfLdTE0tdmIbE-tzEm6aQPOU9LiQ1CPk7DL26GIRcQ/edit?usp=sharing
https://youtu.be/gt-1QEM2zGQ


Гугл-папка

Видео-инструкция

Задание 4. Выполнить растровую карту-

компоновку 

Выбрать один из данных вариантов:

1. Родной город.

2. Достаточно крупный городской объект (парк, 

микрорайон).

3. Территория исследования курсовой работы.

Алгоритм

1. Подобрать такую базовую карту, чтобы картируемая 
территория отражалась достаточно подробно.

2. Желательно, чтобы на базовой карте 
просматривались границы картируемой территории 

(района, города и др.).

3. Обязательно! Подобрать масштаб карты из круглого 

числа.

4. Обязательно! Написать фамилию и имя автора. 

https://drive.google.com/drive/folders/1MM_IpnTHgCvJNf0NitOB02mTPIkAwAov?usp=sharing
https://youtu.be/0Z9e2sMcs94


Видео-инструкция

1-2. Результаты расчетов длин линий и

площадей внести таблицы

3. Созданные растровые карты-

иллюстрации загрузить в гугл-папку

Если вы не умеете работать с гугл-диском - смотрите 
видео здесь. В частности, раздел "Загрузка файлов"

4. Созданную карту-компоновку добавить

в ГИС-каталог в свое общее веб-

приложение

https://youtu.be/HypFdZIXGrc
https://youtu.be/6K9jEO-S7U0
https://youtu.be/6K9jEO-S7U0?t=114
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Введение

Необходимые ссылки

 Стартовая страница Map Viewer 

Варианты и примеры

ЛБ 12. Map Viewer

Создание растровой карты

ГИС-технологии в сити-менеджменте
3 мая 2024 г.

https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html


Варианты

Можно подобрать любой вариант выполнения 
необходимых карт, например, по тематике курсовой 
работы. 

Можно предложить несколько вариантов выполнения 
работы:

1. Территория города (или части, 
например микрорайона, города).

Здесь можно подобрать для точечной карты любые 
городские объекты (музеи, скверы, памятники и др.)

2. Территория области или страны.

Здесь можно картировать города. Например, можно 
сделать общую карту городов ("Города Брестской 

области") или карту отдельных типов городов 
("Большие города Беларуси", "Наиболее популярные 

туристические города в Беларуси").

Советы

1. Желательно выбрать для картирования объекты, 
которые будут более равномерно размещены по 
картируемой территории.



2. Если надписи картируемых объектов являются 
слишком длинные, можно сократить их или заменить 

на цифры (в таком случае в дополнительном окне к 
данной карте в информационно-справочной системе 

необходимо внести значения цифр).

Пример выполненной работы

А. Растровая карта с точечными объектами



Б. Растровая карта с полигональными объектами

Требования

Выполнить две растровые карты-
компоновки с использованием Map 
Viewer ArcGIS Online

Требования к картам

А. Карты должны быть выполнены с использованием 
двух типов символов:

https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html
https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html


1. Первая карта должна включать точечные символы.

2. Вторая карта должна включать полигональные 
символы.

Б. Каждая карта должна включать не менее 10 точек 

или полигонов.

В. Объекты, как минимум на одной из карт, должны 

быть нанесены разными символами (цветами 
полигонов). 

Г. Карты должны включать надписи объектов.

Д. Желательно сделать также границу картируемой 
территории (города, области, страны).

Выполненные карты оформить в виде 
компоновки.

Требования к компоновке

 А. Тщательно разместить карту в центральной части 
вьювера и подобрать масштаб таким образом, чтобы что 
территория картирования по максимуму была 

размещена в пределах карты.

Б. Карта должна включать



1. Название.

2. Масштабную линейку (подберите масштабную 
линейку правильно, округлите значение масштабной 
линейки до целых "круглых" чисел).

3. Стрелку севера.

4. Фамилию и имя выполнившего карту.

В. Сохранить карту 

1. В растровом формате (например, JPG)

2. С хорошим разрешением (например, 300 dpi)

Встройте созданные и сохраненные в

растровом формате компоновки в ваш 

каталог лабораторных работ. 

Встраивание производится отдельно

для каждой из карт.

Алгоритмы



Алгоритм создания карты точечных

объектов 

Инструкция. Создание растровой ка…

Описание отсутствует

https://youtu.be/CnxGWPthhNA

1. Открыть Map Viewer ArcGIS 

Online . 
Создать и сохранить карту.

2. Выбрать и настроить 

базовую карту. 
Например карту Openstreetmap 

можно сделать бледнее. Для некоторых карт можно 
отключить слой с подписями. 

3. Создать слой скетча: граница цифруемой 

территории. 
Настроить цвет, прозрачность.

Важно! Не настраивайте эффекты для слоя (свечения, 
тень и др.), т.к. при создании компоновки это может 
влиять на местоположение слоев по отношению друг к 

другу.

https://youtu.be/CnxGWPthhNA
https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html
https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html


4. Создать слой скетча: точечные объекты.
Дать название (переименовать).



5. Изучить возможности символов. 
Следует отметить, что в настоящее время данный 

вьювер содержит ограниченное число символов. Если 
не получается подобрать значок из  предлагаемых, 

можно всегда воспользоваться стандартными (круг, 
ромб, пунсон и др.) значками. Также можно загрузить 
свои значки.

6. Нарисовать точечные объекты. 
Обратите внимание, что вы можете делать все точки 

(объекты) одним значком, а можете делать их разными. 

Есть два алгоритма настройки значков.



А.  Можно ставить точку любым знаком и после этого 
редактировать ее.

Б. Можно настраивать значок перед оцифровкой и 
сразу ставить значок (особенно хорошо это делать если 

необходимо одним значком оцифровать несколько 
точек).

7. Создать и разместить надписи

8. Сохранить карту в нужном формате.
Обязательно посмотрите требования.



Алгоритм создания карты полигональных

объектов

Инструкция. Создание растровой ка…

Веб-карта ArcGIS - это интерактивное

отображение географической информации,…

https://youtu.be/9kLaOHeW_q4

1. Открыть Map Viewer ArcGIS Online . 

Создать и сохранить карту.

https://youtu.be/9kLaOHeW_q4
https://www.arcgis.com/apps/mapviewer/index.html


2. Выбрать и настроить 
базовую карту. 

Например карту Openstreetmap 
можно сделать бледнее. для 

некоторых карт можно отключить 
слой с подписями. 

3. Создать слой скетча: полигональные объекты.

Дать название (переименовать).

4. Нарисовать полигональные объекты. 

Обратите внимание, что вы можете делать все точки 
(объекты) одним значком, а можете делать их разными. 



5. Создать и разместить надписи

6. Сохранить карту в нужном формате.

Обязательно посмотрите требования.





https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-storymaps/overview




Введение

Цель работы

создание городской виртуальной экскурсии локального 
(ультралокального) уровня с использованием данных 

собственных полевых исследований

Необходимые ссылки

 Стартовая страница ArcGIS StoryMaps

ЛБ 13. Картографические

веб-продукты

Виртуальная экскурсия

ГИС-технологии в сити-менеджменте

5 мая 2023 г.

https://storymaps.arcgis.com/stories


Варианты и примеры

Картографическое веб-приложение

должно представлять виртуальную

экскурсию локального либо

ультралокального уровня для

территории любого городского

населённого пункта. 

Для территории города можно предложить следующие 

варианты экскурсий:

1. Экскурсия по одной из улиц города

Например, для территории Бреста можно сделать 

экскурсию по улице Советской. Экскурсия по 
Советской может быть как общей (ознакомительной),  
так и тематической (например, "Кофейни на улице 

Советская", "Памятники улицы Советская", "Граффити 
на улице Советской", "Исторический здания на 

Советской", "Моя любимая Советская" и др.).

При выборе улицы для разработки экскурсии следует 
ориентироваться на длину улицы (желательно, чтобы 



она была достаточно протяжённой), либо чтобы улица 
имела значительное количество экскурсионных 

объектов.

Например, в Бресте еще можно обратить внимание на 

улицу Гоголя и аллею кованных фонарей в ее 
пределах. В то же время, учитывая, что в пределах 
улицы Гоголя находится значительное количество 

фонарей, можно выполнять экскурсию либо только по 
одной из частей улицы, либо по отдельным фонарям 

(литературным, швейным или любимым).

Аннотация. Литературные фонари п…

🌐 Виртуальная экскурсия "Литературные

фонари по улице Гоголя города Бреста"…

https://youtu.be/6vE9lvrOd0w

2. Экскурсия по одной из ландшафтно-
рекреационных территорий города 
(парк, сквер, бульвар, дендрарий)

Здесь в первую очередь следует рассматривать 

большие по площади и хорошо благоустроенные 
ландшафтно-рекреационные территории. В Бресте это 

https://youtu.be/6vE9lvrOd0w


"Мемориальный комплекс "Брестская крепость-герой", 
"Парк культуры и отдыха". 

Для парков можно выполнить общую обзорную 
экскурсию. включая в нее все интересные 

экскурсионные объекты парка. 

Можно выполнять тематические экскурсии, по каким-то 
наиболее интересным парковым объектам 

(аттракционы, памятники, граффити и др.)

Аннотация. Аттракционы Парка кул…

Картографическое веб-приложение "Экскурсия

по аттракционам в парке культуры и отдыха…

https://youtu.be/5hm-Ix_Tx5I

Аннотация. Граффити Парка культу…

Картографическое веб-приложение "Граффити

парка культуры и отдыха Бреста"…

https://youtu.be/oTgmYjcaNVA

Также значительный интерес представляют 
дендрологические сады, с большим количеством видов 

https://youtu.be/5hm-Ix_Tx5I
https://youtu.be/oTgmYjcaNVA


деревьев, для которых можно выполнить "зеленую" 
экскурсию.

Аннотация. Майская экскурсия в Са…

🌐 Виртуальная майская экскурсия по Саду

непрерывного цветения Брестского…

https://youtu.be/rdelh7atvEI

3. Экскурсия по своему микрорайону 
или всему городу (или он является 
малым)

Во-первых, можно реализовать обзорную (общую) 

экскурсию.

Можно выполнить обзорную экскурсию по своему 
любимому маршруту прогулок в микрорайоне. 

Для жителей микрорайона "Центр" можно создать 
экскурсию "Путь домой" (маршрут от университета до 

дома). В данном маршруте можно отобразить как все 
интересные объекты, так и сделать ее тематической. В 
частности, по дороге от университета до общежитий 

можно создать экскурсию "Центр архитектурный" 
(включает архитектурные и градостроительные здания 

https://youtu.be/rdelh7atvEI


польского или имперского периодов) или "Арт-Центр" 
(включает граффити, арт-объекты, кованные объекты).

Во-вторых, экскурсия может быть тематической (но, 
экскурсия должна быть такой чтобы её можно было 

реально пройти на местности; не стоит брать объекты 
разбросанные по всему городу).

Можно предложить несколько различных вариантов 

тематических экскурсий.

Природная экскурсия. Для территории малого города 

можно предложить создать "синюю" экскурсию вдоль 
городской реки, либо городской водной системы; 
"зелёную" экскурсию по зелёным территориям города.

Аннотация. Гидрологическая экску…

Виртуальная гидрологическая экскурсия по

водным объектам города Жабинка…

https://youtu.be/d2XQa0DeGr4

Историческая экскурсия. Можно выполнить 
туристические маршруты и показать сохранившиеся 
здания с разных временных эпох. Например, для 

центральной части Бреста можно предложить 

https://youtu.be/d2XQa0DeGr4


следующие экскурсии "Брест-Литовск" (Брест времён 
Российской империи), "Брест над Бугом" (Брест как 

центр Полесского воеводства Польши), "Брест 
Советский". 

Также можно реализовать экскурсию по местам 
связанным с какими-либо историческими личностями 
или событиями.

Аннотация. Кобринские адреса Сув…

🌐 Виртуальная экскурсия трехдневного

туристического путешествия "Кобринские…

https://youtu.be/kxvfQjVexvo

Религиозная экскурсия. Можно выполнить маршрут 
по религиозным объектам города (церквям, костёлам, 
монастырям, памятникам и др.). Например, для 

центральной части Бреста можно предложить 
следующие экскурсии "Брест православный" (церкви, 

монастыри, памятники православным деятелям  и др.), 
"Брест иудейский" (места, связанные с бывшими 
иудейскими объектами, например, синагогой (теперь 

кинотеатр "Беларусь"), а также места, связанные с 
деятелями Израиля - например, дом и сквер Менахима 

https://youtu.be/kxvfQjVexvo


Бегина, седьмого премьер-министра Израиля, лауреата 
Нобелевской премии мира).

Архитектурная экскурсия. Маршруты с учётом 
разных архитектурных стилей в застройке города. 

Например, для Бреста можно предложить следующие 
экскурсии "Брест "Кирпичный", "Брест "Классический", 
"Брест "Конструктивистский", "Брест 

"Постмодернистский", "Брест "Постфункциональный", 
"Брест "Металлический", "Брест "Стеклянный", "Брест 

"Цветной" и др.   

Аннотация. Эстетичные дворики це…

🌐 Виртуальная экскурсия "Эстетичные

дворики центра в Бресте"…

https://youtu.be/APeWuoPVL6k

Другие экскурсии. "Город (микрорайон) "Спортивный" 
(экскурсия по спортивным объектам, памятникам, 

местам связанным со спортсменами и др.).   "Город 
(микрорайон) "Образовательный" (экскурсия по 
образовательным объектам города: школам, детским 

садам, объектам внешкольного образования и др.). 
"Город (микрорайон) "Культурный" (театры, музеи, 

выставочные залы и др.).

https://youtu.be/APeWuoPVL6k


Аннотация. Продуктовые магазины …

🌐 Виртуальная экскурсия "Продуктовые

магазины центральной части города Бреста"…

https://youtu.be/S0m2dVgooQ0

Креативная экскурсия. Например, "Гайд по 
лавочкам", "Уличные рисунки" и др. Также можно 

сделать экскурсию по улицам города с разными 
названиями: "Древесные названия в улицах города", 
"Герои Великой Отечественной войны в названиях улиц 

моего города".

Аннотация. Достопримечательност…

🌐 Виртуальная экскурсия

"Достопримечательности мира в Бресте"…

https://youtu.be/TUPlQtw7-GE

Также следует обратить внимание, что экскурсия может 
быть не только пешеходная, но и велосипедная.

https://youtu.be/S0m2dVgooQ0
https://youtu.be/TUPlQtw7-GE


Аннотация. Green Line Brest. Виртуа…

Виртуальная экскурсия "Green Line Brest"

(https://arcg.is/1qvuD5) выполнена с…

https://youtu.be/DKYGW3gwBSU

Требования

Требования к фотографиям

Обязательным условием является 
наличие своих собственных 
фотографий по маршруту экскурсии

При создании фотографий, следует руководствоваться 
следующими требованиями:

1. Необходимо обязательно при фотографировании 
включать геолокацию на телефоне.

https://youtu.be/DKYGW3gwBSU


2. Фотографии должны быть в одном формате (лучше 

всего альбомное положение) и размере 1:1 или 3:4.

Включение геолокации



Выбор размера фотографии



3. Фотографии необходимо непосредственно с телефона 
перегрузить или на компьютер, или на гугл-диск (см. 

видео-инструкцию, после загрузки фотографий с 
телефона на гугл диск, откройте общий доступ к данной 

папке, откройте папку на компьютере и загрузите эти 
фотографии на свой компьютер). 
Важно! Не перегружайте фотографии на компьютер 

через социальные сети, т.к. геометки фотографий будут 
стёрты.

Инструкция. Google Диск. Загрузка 
файлов. Совместный доступ



Требования к экскурсии

1. Экскурсия должна включать около 15 точек.

2. Обратите внимание на оформление обложки 
экскурсии. Она должна иметь название и 
подназвание, а также рисунок заставку.

3. Экскурсия должна включать краткое тестовое 
введение, дополненное фотографиями, схемами или 

другими ресурсами. 
Во введении можно дать характеристику экскурсии, ее 
тематики или территории на которой она проходит. 

Примеры текстовых введений можно посмотреть в 
приводимых примерах экскурсий.

3. Компоновка экскурсии может быть любой: обзорной 

или исследовательской. Однако, выбор компоновки 
должен соответствовать особенностям фотографии, а 

также самой экскурсии. 
Например, если экскурсия включает фотографии 
высокого качества содержащие мельчайшие детали, то 

следует использовать компоновку 
"Медиаориентированная" (см. Майскую экскурсию). 

Если экскурсия включает значительное количество 
точек (например, более 20), то лучше всего 

https://youtu.be/rdelh7atvEI


использовать компоновку "Исследовательская. Список" 
(см. экскурсию по парку Маньковичи).

4. К каждой точке экскурсии должна быть привязана 
фотография (требования к которой представлены 

выше).

5. Каждая точка экскурсии должна иметь краткое 
название. 

Обратите внимание, что название должно быть как 
можно более кратким, т.к. длинные названия не будут 

полностью отображаться не под самим рисунком при 
просмотре экскурсии, ни в общем списке точек 
экскурсии (при использовании компоновки 

"Исследовательская"). 
Кроме того, названия ко всем точкам экскурсии должны 
быть однотипными по формулировке. Например, в 

"зеленой" экскурсии, если название дается по полному 
виду растения (в частности, "рододендрон гибридный"), 

то для всех растений название должно быть полным 
(двойным).

6. К каждой точке экскурсии необходимо составить 

краткое описание. 
Совет: описание лучше всего составлять достаточно 

кратким, т.к. длинные характеристики экскурсионных 
объектов усложняют вид виртуальной экскурсии, а 

https://youtu.be/eS7aAsAN7Ws


также редко читаются полностью.
При создании описания пользуйтесь возможностями 

работы к текстом (акцентирования шрифтов, 
использования цвета и т.д.).

Также желательно, чтобы к описанию была привязана 
гиперссылка для перехода на Интернет ресурс с более 
подробными сведениями об объекте.

Важно! В то же время убирайте все ненужные 
гиперссылки, которые появляются если вы копируете 

текст со сторонних ресурсов (в частности, Википедии), 
а не составляете его сами.

7. Правильно выберите уровень масштабирования 

при показе отдельных точек. 
Совет: выбирайте уровень масштабирования исходя из 
следующих предпосылок:

а) если в пределах маршрута отображаются площадные 
объекты (например, скверы), то уровень 

масштабирования должен соответствовать самому 
большому по площади скверу;
б) если в пределах маршрута отображаются небольшие 

по площади объекты (памятники, здания), то лучше 
всего выбирать такой уровень масштабирования, чтобы 

в окне карты отображался не только сам объект, но и 
прилегающая территория (такой подбор 
масштабирования позволяет лучше ориентироваться в 

пространстве);



в) если все объекты экскурсии расположены близко 
друг к другу можно подбирать уровень 

масштабирования исходя из того, чтобы в окне карты 
были видны предыдущая и последующая точка 

экскурсии.

8. Местоположение точки должно быть выставлено 
абсолютно точно. 

Важно: если происходит картографирование достаточно 
крупной по площади территории, то местоположение 

должно быть выставлено примерно в центре объекта. 
Местоположения по отношению к небольшим по 
площади объектам должны быть выставлен прямо на 

них.



9. Нанесите на карту линию маршрута. Это можно 
выполнить несколькими способами, представленными в 

видео.
Желательно, чтобы в выполненной экскурсии линия 

маршрута была нанесена с использованием второго 
способа (самостоятельная, непосредственная 
прорисовка маршрута на карте подложке).

Важно: при создании ультралокальной экскурсии и 
самостоятельной прорисовке линии маршрута 

выполните скетч (линию) движения максимально точно. 
Например, прорисовывайте линию непосредственно 
через пешеходные переходы, по той стороне тротуара, 

где планируется проход экскурсантов.

Посмотреть на примере

Алгоритм работы

Видео 1

Простой алгоритм создания виртуальной экскурсии 

(добавление точек маршрута по одной) представлено в 
видео-инструкции.

https://youtu.be/QzPuuTi9VFI


Также в данной экскурсии представлены два способа 
создания линии маршрута.

Инструкция. Создание виртуальной …

Инструкция отображает возможности создания

виртуальной экскурсии с использованием…

https://youtu.be/d5odyuKfbTI

Видео 2

Полный алгоритм создания экскурсии с использованием 

геометок представлен в озвученном видео-уроке 
"Создание тура по карте с использованием 

геометок фотографий"

Урок. Создание тура по карте с испо…

Тур по карте - это один из основных элементов

шаблона ArcGIS StoryMap. Он является…

https://youtu.be/mA1mY24wGYc

https://youtu.be/d5odyuKfbTI
https://youtu.be/mA1mY24wGYc


https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-storymaps/overview




Работа должна представлять собой 
электронный атлас с выполненными 

самостоятельно веб-картами

Таким образом, создание картографического веб-

приложения в виде электронного атласа представляет 
собой обучение работе в связке двух ГИС-
инструментов: "вьювер веб-карт + ArcGIS 

StoryMaps" 

Пример атласа

ЛБ 14-15. Картографические
веб-приложения

Электронный атлас

ГИС-технологии

23 мая 2024 г.



Аннотация. Содержание элементов …

Электронный атлас "Содержание элементов

микропластика в водоемах города Бреста"…

https://youtu.be/l2GkUnDaEJQ

Электронны атлас  "Гісторыка-культурныя каштоўнасці 
Брэста" https://arcg.is/1HCe08

Электронный атлас  "Архитектурные историко-
культурные ценности Могилёва"  https://arcg.is/aPiy00

Требования к работе

1. Выполнить электронный атлас состоящий из не 
менее чем 10 страниц, на каждой из которых будет 
находится созданная самостоятельно (нарисованная 

путем создания примечаний к карте или слоя скетча) 
электронная карта.

2. В атласе должны быть представлены электронные 
карты выполненные всеми типами объектов:

а) Точки

б) Линии

https://youtu.be/l2GkUnDaEJQ
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqbTN0ZDQyUGVMaFJNVl9oZTV6LUVTa1BUbDlYd3xBQ3Jtc0tuSUVOZkd4cDlwMjlLNnB0T2U3ZjMzRDhlWkVTazN3dFhjb3JEeWNhaFNpYU5VS0w3MDlEVDUwUUpINTFPdDRuc3prU1VuVTloRFZMTDAzRThIRzdGVl91MExpY2pEWDFMM3g1TVB5WnIxN2xMYzVkZw&q=https%3A%2F%2Farcg.is%2F1HCe08&v=qsEz6mKHskI
https://arcg.is/aPiy00


в) Полигоны

3. На каждой карте может быть разное число объектов 

(в зависимости от картируемого явления). Однако, в 
общей сложности на всех картах должно быть не менее 

60 объектов.

4. На картах должны быть настроены всплывающие 
окна с разным типом содержания (названия, описание, 

изображения, гиперссылки и др.).

5. Как минимум на двух картах должны быть 

выполнены надписи (например, подписи к объектам).

6. Атлас выполняется по территории одного из городов 
Беларуси (на выбор студента). Вы можете выполнять 

атлас по другой территории (страна, область, 
микрорайони др.), однако в данном случае создание 
данного атласа необходимо согласовать.

7. Содержание атласа каждый студент продумывает 
самостоятельно, исходя из темы курсовой работы, 

наличия материала, желаний и др.

Обращаю внимание, что каждая из выполненных работ 
оценивается. Т.е. каждый студент должен работать над 

своим атласом самостоятельно,  идентичных работ быть 



не может. Таким образом, если несколько атласов 
совпадают по своему смыслу и содержанию - общая 

оценка за задумку и реализацию атласа будет снижена.

8. Карты-подложки, легенды, значки, наличие и 

особенности всплывающих окон - каждый студент 
исходя из особенностей своей работы продумывает 
самостоятельно.

9. Обратите внимание на то, чтобы ваш атлас 
был логически правильно построенным, а не 

представлял простой набор любых сделанных карт. 

Варианты выполнения задания

В целом, как вариант для выполнения можно 
предложить следующие несколько вариантов для 

создания атласа:

1. Топографический атлас города или 

микрорайона (выполнить карты крупнейших дорог, 
остановок общественного транспорта, магазинов и др.). 
В данном случае - все эти слои можно срисовать с 

карты подложки Openstreetmap.



2. Инфраструктурный атлас (выполнить карты 
разных инфраструктурных объектов города: школы, 

детские сады, аптеки и др.)

3. Социально-экономический атлас (выполнить 

карты наиболее значимых предприятий и др.).

Требования к атласу

Шаблон: ArcGIS StoryMaps

1. Необходимо тщательно продумать вопросы 
стилистического оформления атласа: дизайн; цвета 
текста; вариант титульной страницы и др. 

2. Атлас должен включать небольшой описательный 
(текстовый) раздел.

3. Атлас должен включать как минимум ДВА атласных 

раздела (боковых блока с веб-картами)

4. Атлас обязательно должен иметь СОДЕРЖАНИЕ, 

выполненное путем создания нумерованного списка и 
ссылок на заголовки. Содержание может быть как 



общее для всего атласа, так и отдельное для каждого 
раздела.

5. В малой части бокового блока (описательной) 
должен быть вставлен текст и изображения 

(фотографии, графики и др.). 

6. Как минимум на 3-4 картах настроено 
взаимодействие текста с картой.

Алгоритм работы

Этап 1. Создать веб-карты к атласу

Карты для атласа должны быть созданы с 

использованием одного из вьюверов.

Можно предложить ТРИ варианта создания карт 
для атласа:

1. Создание карт с использованием классического 
вьювера 

Для работы над созданием карт можно познакомиться с 

видео-уроками по данной теме:



Урок. Авторизация и создание карт…

ArcGIS Online. Видеоурок 1.1: Авторизация и

создание карты. 00:00 В рамках данного…

https://youtu.be/0W2mUfk71H0

Урок. Создание слоя примечаний к …

gis #гис #arcgis #map #mapping #mapviewer

#arcgisonline ArcGIS Online. Видеоурок 1.2:…

https://youtu.be/nOslN0kAaUI

Урок. Создание слоя примечаний к …

ArcGIS Online. Видеоурок 1.3: Создание слоя

примечаний к веб-карте: линейные объекты.…

https://youtu.be/9phfecikVWc

Урок. Создание слоя примечаний к …

Видеоурок 1.4: Создание слоя примечаний к

веб-карте: полигональные объекты. 0:00 В…

https://youtu.be/8KOhiVzvde4

https://youtu.be/0W2mUfk71H0
https://youtu.be/nOslN0kAaUI
https://youtu.be/9phfecikVWc
https://youtu.be/8KOhiVzvde4


2. Создание карт с использованием нового 
вьювера 

Для работы над создание карт можно познакомиться с 
видео-уроками по данной теме:

Инструкция. Создание растровой ка…

gis #гис #arcgis #map #mapping #mapviewer

#arcgisonline Веб-карта ArcGIS - это…

https://youtu.be/CnxGWPthhNA

Инструкция. Создание растровой ка…

gis #гис #arcgis #map #mapping #mapviewer

#arcgisonline Веб-карта ArcGIS - это…

https://youtu.be/9kLaOHeW_q4

Важно! Если Вы собираетесь создавать карты 

полигональных объектов, где они примыкают другу 
другу, ТО такую карту надо создавать с использованием 
нового вьювера и режима замыкания.

https://youtu.be/CnxGWPthhNA
https://youtu.be/9kLaOHeW_q4


Инструкция. Режим "Замыкание". С…

gis #гис #arcgis #map #mapping #mapviewer

#arcgisonline Веб-карта ArcGIS - это…

https://youtu.be/pluZEwkVs9s

3. Создание карт с использованием базы данных 
Excel

Для работы над созданием карт можно познакомиться с 
видео-уроком по данной теме:

Инструкция. Создание веб-карты с …

gis #гис #arcgis #map #mapping #mapviewer

#arcgisonline Веб-карта ArcGIS Online - это…

https://youtu.be/J850LVCCjbo

Этап 2. Создать собственно атлас

Алгоритм создания электронного атласа с 
использованием шаблона ArcGIS StoryMaps представлен 
в следующем видео на примере создания электронного 

атласа " Оценка содержания частиц микропластика в 
водоёмах Бреста "

https://youtu.be/pluZEwkVs9s
https://youtu.be/J850LVCCjbo
https://storymaps.arcgis.com/stories/bd68c13f23a34e928174ecee3ceb96d7
https://storymaps.arcgis.com/stories/bd68c13f23a34e928174ecee3ceb96d7


Другие примеры атласов представлены в описании к 
видео

Инструкция. Создание электронног…

gis #гис #arcgis #map #mapping #mapviewer

#arcgisonline Инструкция отображает…

https://youtu.be/qsEz6mKHskI

Встроить атлас  в свое общее веб-

приложение

Автор

Токарчук Светлана Михайловна, к.г.н., доцент, доцент кафедры 

географии и природопользования факультета естествознания БрГУ 

имени А.С. Пушкина

Токарчук Светлана 

Михайловна

Учебно-методические 

материалы

https://youtu.be/qsEz6mKHskI
https://www.brsu.by/div/tokarchuk-svetlana-mihajlovna
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-kafedry-geografii-i-prirodopolzovaniya
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-kafedry-geografii-i-prirodopolzovaniya
https://www.brsu.by/div/web-stranitsa-fakulteta-estestvoznaniya
https://www.brsu.by/div/uchebno-metodicheskie-materialy-sm-tokarchuk
https://www.brsu.by/div/uchebno-metodicheskie-materialy-sm-tokarchuk
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https://www.esri.com/en-us/arcgis/products/arcgis-storymaps/overview




Вопросы к экзамену

1. Понятие о географической информационной системе. 
Базовые определения ГИС. 

Видео-презентация

Видео-презентация

Контроль знаний

ГИС-технологии в сити-менеджменте

Токарчук Светлана Михайловна

13 апреля 2025 г.

https://storymaps.arcgis.com/stories/3064e66863ea4f46a185d0bdff9bc05e#ref-n-5kedjG
https://storymaps.arcgis.com/stories/3064e66863ea4f46a185d0bdff9bc05e#ref-n-yfF7OL
https://youtu.be/K0fI0G-7WrI
https://youtu.be/hsUj8rH-KEo


2. История развития ГИС.

Видео-презентация

3. Структура ГИС. Классификации ГИС. 

Видео-презентация

Видео-презентация

4. Функции ГИС.

Видео-презентация

5. Классы программного обеспечения ГИС.

Видео-презентация

6.  Открытые ГИС. Проприетарные ГИС.

https://storymaps.arcgis.com/stories/3064e66863ea4f46a185d0bdff9bc05e#ref-n-LyYTfL
https://youtu.be/b0X8QmSzHD8
https://storymaps.arcgis.com/stories/220fcd4937904a9eab3bf89f5608a974#ref-n-5kedjG
https://storymaps.arcgis.com/stories/220fcd4937904a9eab3bf89f5608a974#ref-n-JjKWG2
https://youtu.be/cSuVfYl0IwM
https://youtu.be/bCugD3R7cg8
https://storymaps.arcgis.com/stories/220fcd4937904a9eab3bf89f5608a974#ref-n-Kje5BS
https://youtu.be/av8nnyd7mDU
https://storymaps.arcgis.com/stories/6d0557271b944f6e9564a2fd32e34498#ref-n-kYk7EW
https://youtu.be/lxrdJNEcoFc
https://storymaps.arcgis.com/stories/6d0557271b944f6e9564a2fd32e34498#ref-n-nOVzQd
https://storymaps.arcgis.com/stories/6d0557271b944f6e9564a2fd32e34498#ref-n-ovOthu


Видео-презентация

7. Пространственные данные в ГИС.

Видео-презентация

8. Пространственная информация в ГИС.

Видео-презентация

9. Пространственные объекты в ГИС.

Видео-презентация

10. Организация атрибутивных данных в ГИС.

Видео-презентация

11. Растровая модель данных.

https://youtu.be/JC6js5JPYfk
https://storymaps.arcgis.com/stories/ccd4631ebf7243198e0a2c8fe5d890f9#ref-n-UDFoTw
https://youtu.be/hlsYsNEkEvc
https://storymaps.arcgis.com/stories/ccd4631ebf7243198e0a2c8fe5d890f9#ref-n-TgqtKg
https://youtu.be/EQE8_geCjvs
https://storymaps.arcgis.com/stories/ccd4631ebf7243198e0a2c8fe5d890f9#ref-n-0T7j6L
https://youtu.be/At4BVa5C4n4
https://storymaps.arcgis.com/stories/95ebdecb44e8409cadc02581eab6b851#ref-n-P9YlhX
https://youtu.be/33cClrgvlLE
https://storymaps.arcgis.com/stories/fd35ce4e3dee4c97949b7551de8df305#ref-n-tCVmJR


Видео-презентация

12. Векторная модель данных.

Видео-презентация

13. Основные понятия цифровой картографии. 

Основные положения ГИС-картографирования.

Видео-презентация

Видео-презентация

14. Цифровая модель рельефа. Цифровая модель 
местности.

Видео-презентация

Видео-презентация

https://youtu.be/B9RnT_9n5K0
https://storymaps.arcgis.com/stories/fd35ce4e3dee4c97949b7551de8df305#ref-n-4RKq3Y
https://youtu.be/EDqYAYn7aTo
https://storymaps.arcgis.com/stories/a435ee696b5b4d4ca689d2c5f57a2fb1#ref-n-5kedjG
https://storymaps.arcgis.com/stories/a435ee696b5b4d4ca689d2c5f57a2fb1#ref-n-gKjHdr
https://youtu.be/jxC5UTaBaOc
https://youtu.be/IVI0hoJ2NFs
https://storymaps.arcgis.com/stories/a435ee696b5b4d4ca689d2c5f57a2fb1#ref-n-ipmlvz
https://storymaps.arcgis.com/stories/a435ee696b5b4d4ca689d2c5f57a2fb1#ref-n-m3BUQp
https://storymaps.arcgis.com/stories/a435ee696b5b4d4ca689d2c5f57a2fb1#ref-n-m3BUQp
https://youtu.be/ILg01WmBgVM
https://youtu.be/EHk4IztK2Z8


15. Типы географических данных, присутствующих в 
ГИС.

Видео-презентация

16. Пространственные атрибуты в ГИС.

Видео-презентация

17. Проектирование и создание базы данных ГИС.

Видео-презентация

18. Ввод данных в ГИС. Проблемы цифрования карт.

Видео-презентация

19. Картографическая основа ГИС.

Видео-презентация

https://storymaps.arcgis.com/stories/01532d8f24d04bc199a5424a6c63fbe5#ref-n-tCVmJR
https://storymaps.arcgis.com/stories/01532d8f24d04bc199a5424a6c63fbe5#ref-n-tCVmJR
https://youtu.be/uQoiJbL74JI
https://storymaps.arcgis.com/stories/01532d8f24d04bc199a5424a6c63fbe5#ref-n-z4PGMo
https://youtu.be/YixRcLsQry4
https://storymaps.arcgis.com/stories/95ebdecb44e8409cadc02581eab6b851#ref-n-59cBsG
https://youtu.be/zij4aUAHtwQ
https://storymaps.arcgis.com/stories/95ebdecb44e8409cadc02581eab6b851#ref-n-5IaEwb
https://youtu.be/izZnKoY39dY
https://storymaps.arcgis.com/stories/0c656edfb7584281b4f1f629b6137c78#ref-n-IyAxAA
https://youtu.be/zkaFCL1BLYA


20. Данные дистанционного зондирования и система 
спутникового позиционирования как источники данных 

для ГИС.

Видео-презентация

Видео-презентация

21. Статистические и текстовые материалы как 
источники данных для ГИС. Интернет-ресурсы как 

источники данных для ГИС.

22. Общие принципы разработки и реализации ГИС-

проектов

Видео-презентация

23. Жизненный цикл ГИС. Основные этапы разработки 

и создания ГИС-проектов.

Видео-презентация

https://storymaps.arcgis.com/stories/0c656edfb7584281b4f1f629b6137c78#ref-n-4usIDL
https://storymaps.arcgis.com/stories/0c656edfb7584281b4f1f629b6137c78#ref-n-hvShjn
https://storymaps.arcgis.com/stories/0c656edfb7584281b4f1f629b6137c78#ref-n-hvShjn
https://youtu.be/nWn_kT9-QUE
https://youtu.be/QE347l8s8h4
https://storymaps.arcgis.com/stories/0c656edfb7584281b4f1f629b6137c78#ref-n-to6lA7
https://storymaps.arcgis.com/stories/0c656edfb7584281b4f1f629b6137c78#ref-n-to6lA7
https://storymaps.arcgis.com/stories/0068a685fe784d9f898e901d4f620179#ref-n-7VggZu
https://storymaps.arcgis.com/stories/0068a685fe784d9f898e901d4f620179#ref-n-7VggZu
https://youtu.be/LXvElBpRp8A
https://storymaps.arcgis.com/stories/0068a685fe784d9f898e901d4f620179#ref-n-9nfbQ6
https://storymaps.arcgis.com/stories/0068a685fe784d9f898e901d4f620179#ref-n-gPpSeN
https://storymaps.arcgis.com/stories/0068a685fe784d9f898e901d4f620179#ref-n-gPpSeN
https://youtu.be/NF3E6B967R0


Видео-презентация

24. ArcGIS Online.

Видео-презентация

25. Приложения ArcGIS.

Видео-презентация

26. ArcGIS StoryMaps.

27. ArcGIS StoryMaps: элементы конструктора.

28. ArcGIS StoryMaps: возможности конструктора и 
базовая страница.

29. ArcGIS StoryMaps: тур по карте.

30. ArcGIS StoryMaps: экспресс-карты.

31. ArcGIS Instant Apps.

32. ArcGIS Instant Apps. Портфолио.

https://youtu.be/20e7yQaDSvg
https://storymaps.arcgis.com/stories/ac2eb88c5ae34008a069da7f0e2872a2#ref-n-IyAxAA
https://youtu.be/KjqLH3TMIjg
https://storymaps.arcgis.com/stories/85dff0cb695a4459824976559c9bb619#ref-n-SagV3Y
https://youtu.be/JvAFtGp9uu4
https://storymaps.arcgis.com/stories/ac2eb88c5ae34008a069da7f0e2872a2#ref-n-UNJu6b
https://storymaps.arcgis.com/stories/ac2eb88c5ae34008a069da7f0e2872a2#ref-n-UNJu6b
https://storymaps.arcgis.com/stories/ac2eb88c5ae34008a069da7f0e2872a2#ref-n-UNJu6b
https://storymaps.arcgis.com/stories/ac2eb88c5ae34008a069da7f0e2872a2#ref-n-UNJu6b
https://storymaps.arcgis.com/stories/ac2eb88c5ae34008a069da7f0e2872a2#ref-n-UNJu6b
https://storymaps.arcgis.com/stories/ac2eb88c5ae34008a069da7f0e2872a2#ref-n-FaHTeg
https://storymaps.arcgis.com/stories/ac2eb88c5ae34008a069da7f0e2872a2#ref-n-FaHTeg


33. ArcGIS Instant Apps. Карта с интерактивной 
легендой.

34. Веб-карты.

Видео-презентация

35. Веб-карты ArcGIS Online.

36. Вьюверы ArcGIS Online.

37. Базовые карты ArcGIS Online.

38. Openstreetmap.

Видео-презентация

39. Типы легенды в ГИС. 

Видео-презентация

40. Типы легенды ArcGIS Online. Точечная тема.

41. Типы легенды ArcGIS Online. Полигональная тема.

https://storymaps.arcgis.com/stories/ac2eb88c5ae34008a069da7f0e2872a2#ref-n-FaHTeg
https://storymaps.arcgis.com/stories/9cf4116ea7e147b498531bbcfb687167#ref-n-ZQ3TTm
https://youtu.be/Wcd4feR5qks
https://storymaps.arcgis.com/stories/9cf4116ea7e147b498531bbcfb687167#ref-n-JTasVY
https://storymaps.arcgis.com/stories/9cf4116ea7e147b498531bbcfb687167#ref-n-JTasVY
https://storymaps.arcgis.com/stories/9cf4116ea7e147b498531bbcfb687167#ref-n-4Djf8m
https://storymaps.arcgis.com/stories/9cf4116ea7e147b498531bbcfb687167#ref-n-8j7Y3g
https://youtu.be/Bv31e25CKsY
https://storymaps.arcgis.com/stories/01532d8f24d04bc199a5424a6c63fbe5#ref-n-rv0TXl
https://youtu.be/XA8ehWgqmpo
https://storymaps.arcgis.com/stories/01532d8f24d04bc199a5424a6c63fbe5#ref-n-rv0TXl
https://storymaps.arcgis.com/stories/01532d8f24d04bc199a5424a6c63fbe5#ref-n-rv0TXl


42. Классификационные признаки в ГИС. 

Видео-презентация

43. Виртуальные экскурсии. 

44. Интерактивные каталоги.

Видео-презентация

45. Электронные атласы. 

Видео-презентация

46. Информационно-справочные и информационно-
аналитические системы.

Тестовые задания 

Тест 1

https://storymaps.arcgis.com/stories/01532d8f24d04bc199a5424a6c63fbe5#ref-n-Wqjptn
https://youtu.be/hXCHOv26eqg
https://storymaps.arcgis.com/stories/b2b1cf0c87044646b03b7caab9f84117#ref-n-OZNqik
https://storymaps.arcgis.com/stories/b2b1cf0c87044646b03b7caab9f84117#ref-n-eRRupm
https://youtu.be/xqX-kFDQIUc
https://storymaps.arcgis.com/stories/b2b1cf0c87044646b03b7caab9f84117#ref-n-nQRcmI
https://youtu.be/Px5oscOMtGM
https://storymaps.arcgis.com/stories/b2b1cf0c87044646b03b7caab9f84117#ref-n-tRcZbh
https://storymaps.arcgis.com/stories/b2b1cf0c87044646b03b7caab9f84117#ref-n-tRcZbh


Открыть тест

Тест 2

Открыть тест

Тест 3

Открыть тест

Требования к терминологии

Атрибутивные данные (Attribute Data) – это 
качественные или количественные (неграфические) 
данные, представленные в виде свойств или 

характеристик, относящихся к определенному 
пространственному объекту базы данных ГИС.

Базовая карта или карта-основа (также 
используется термин « подложка ») - 

https://forms.gle/ccPeqRuM9Vjnzbjh9
https://forms.gle/Kdvga56UkLGcsN32A
https://storymaps.arcgis.com/stories/278bbcc40f6545a0bdb059a0f258a39e


общегеографическая или топографическая карта, 
используемая в качестве информативного фона в ГИС. 

Ввод данных – это процедура кодирования данных в 
компьютерно-читаемую форму и их запись в базу 

данных ГИС.

Веб-картография – это геоинформационная 
технология по разработке, созданию и использованию 

карт с использованием облачных платформ 
картографирования, т.е. сервисов расположенных 

прямо в сети Интернет. 

Веб-карты аналитические – карты, которые 
создаются с использованием функций ГИС-анализа. 

Веб-карты анимированные – это карты, которые 
показывают временные изменения путем анимации 
одной из графических или временных переменных. 

Веб-карты статические – это карты, которые 
доступны только для просмотра, в них нет анимации 

или интерактивности. 

Веб-карта ArcGIS – это интерактивное отображение 
географической информации, размещенное в сети 

Интернет.



Векторная модель географических данных (Vector 
Geographic Data Model) – это способ представления 

географических данных в базе данных ГИС в виде 
задания пар прямоугольных координат точек (X, Y), 

которые определяют начало и направление вектора 
(элементарную дугу). 

Величина – может представлять собой некоторую 

суммарную величину, связанную с каждым объектом.

Дискретные геообъекты – это отдельные объекты 

реального земного пространства, имеющие однозначное 
локализованное в пространстве местоположение и 
четкие границы. Они могут находиться только в 

определенной части пространства и отсутствовать в 
других. 

Категории - представляют собой группы схожих 

объектов.

Классификационные признаки позволяют 

объединять объекты со схожими значениями, 
присваивая им одинаковый символ. 

Количество – показывает фактическое число объектов 

определенного типа в пределах картируемой 
территории.



Легенда картографического объекта – это 
совокупность изобразительных средств, используемых 

для изображения векторного объекта при его 
визуализации. 

Линейные геообъекты представляются как 
«одномерные» в заданном масштабе. Про них можно 
сказать, что это сущности «не имеющие ширины, а 

лишь протяженность».

Модели данных - это способы организации цифровых 

описаний пространственных данных. 

Непрерывные геообъекты (поля, поверхности). 
Некоторые сущности, которые постоянно изменяются в 

пространстве (рельеф, температура и др.), не могут 
быть точно представлены в виде дискретных точек, 
линий или областей. На карте нельзя выделить такие 

территории, где данные объекты могли бы 
отсутствовать. 

Отношения (относительные значения) показывают 
взаимные отношения между двумя количественными 
величинами и находятся делением одной 

количественной величины на другую для каждого 
объекта. 



Пиксел – это точка растра экранного изображения.

Полигональные объекты - это объекты, 

рассматриваемые с достаточно близкого расстояния, 
чтобы иметь и длину, и ширину.

Ранги используются для сортировки объектов по 
порядку (от большего к меньшему или наоборот) и 
устанавливают относительный порядок для объектов. 

Растровая модель географических данных (Raster 
Geographic Data Model) – цифровое представление 

пространственных объектов в виде совокупности ячеек 
растра (пикселов) с присвоенными им значениями 
класса объектов.

Суммированные по площадям геообъекты – это 
объекты, представляющие собой математико-
статистические обобщения концентраций отдельных 

объектов в пределах конкретной территории, имеющей 
четко определенные границы в рамках сетки каких-

либо территориальных единиц (например, 
административных районов, единиц физико- или 
экономико-географического районирования, сетки 

квадратов и т.д.). 



Таблица атрибутов объектов – это особый тип файла 
данных, хранящий информацию о каждой точке, дуге 

или полигоне. 

Топология – это раздел математики, позволяющий 

описывать связанность и отделимость точек или линий, 
определяющих взаимосвязи объектов в ГИС. 

Точечные объекты – это такие геообъекты, каждый 

из которых расположен только в одной точке 
пространства. 

Цифрование – это процесс перевода исходных 
(аналоговых) картографических материалов в 
цифровую форму.

GRID-модель (грид, регулярная сеть) – 
представляет собой способ организации геоданных в 
базе данных ГИС в виде множества равных по размерам 

и территориально сопряженных ячеек, упорядоченных 
в виде строк и столбцов, каждая из которых отражает 

качественные и количественные характеристики 
реальных геообъектов (или их классов), а также 
процессов или явлений. 

TIN (triangulated irregular network – 
триангуляционная нерегулярная сеть) – это 



структура организации географических данных, 
описывающая трехмерную земную поверхность в виде 

связанных между собою общими вершинами и 
сторонами непересекающихся треугольников 

неправильной формы. 

OpenStreetMap (дословно «открытая карта улиц»), 
сокращённо OSM – некоммерческий картографический 

веб-проект по созданию силами сообщества участников 
подробной свободной и бесплатной географической 

карты мира. 
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