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ф и д а ш
Галина КАЗАРУЧИК, 
кандидат педагогических наук, 
доцент кафедры педагогики детства 
Брестского государственного 
университета имени А.С. Пушкина

С уть д и д а к т и ч е с к и х  и гр  д л я  
р а з в и т и я  э с т е т и ч е с к о г о  в о с ­
п р и яти я  п р и р о ды  со сто и т  в том , 
что д о ш к о ль н и к и  п р и  н е п о с р е д ­
с т в е н н о м  к о н т а к т е  с п р и р о д ­
ны м и  о б ъ е к т а м и  (н а б л ю д е н и и  
и л и  б о л е е  б л и з к о м  к о н т а к т е :  
п р и к о с н о в е н и и  к р а с т е н и ю ,  
ж и вотн ом у, п ри  п о г л а ж и в а н и и  
ствола, л и сть ев  и т .д .)  д о л ж н ы  
рассказать  ч то -л и б о  и н те р е с н о е
об объекте п р и р о д ы . Э то  м о гу т  
б ы т ь  о с о б е н н о с т и  в н е ш н е г о  
вида, роста, р а зв и т и я , у х о д а  и л и  
случаи  б ер еж н о го  (ж е с т о к о г о )  
отнош ен ия лю д ей  к р а с те н и я м , 
ж и вотн ы м . П ри  п р о в е д е н и и  т а ­
ких игр н еоб ходи м о  у ч и т ы в а т ь  
следую щ ее:

•  у  дошкольников должен быть 
сформирован ш ирокий круг п р ед ­
ставлений об объект ах природы;

•  игры  л у ч ш е  п р о во д и т ь  в 
ест ест венной п р и р о д н о й  среде  
(или в группе, если игра проводит ся  
с комнат ными р а ст ен и ям и , ж и­
вотными уголка природы ), чтобы  
дети могли подойт и к т ом у или  
ином у р а ст ен и ю  (ж и во т н о м у) ,  
прикоснуться к нему, посмот рет ь  
на его с о с т о я н и е . Э т о  и м е е т  
большое зн а чен и е  д ля  р а зв и т и я  
эст ет ического, эм о ц и о н а льн о го  
восприятия природы;

•  дидакт ические игры  этого  
блока дадут наилучш ий воспит а­
т ельный результ ат , если  б уд ут  
проводиться с небольш ой подгруп­
пой детей (5 —7 человек). Такая ор­
ганизация позволяет  налаж иват ь  
тесный эм оциональны й конт акт  
с дошкольниками, вы зы ват ь и х  на 
откровенный разговор, даёт  воз­
мож ность вы ска за т ься  с одной  
стороны, а с другой  — препят ст ву- 
ет утомляемости, не задерж ивает  
ход игры;

•  игры, направленны е на р а з ­
витие эмоционального от нош ения  
к природе, как и игры для  обогащ е­
ния экологических предст авлений, 
целесообразно использоват ь ва р и ­
ативно в зависимост и от  ур о вн я  
э к о ло ги ч еск о й  в о с п и т а н н о с т и  
старших ребят .

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР 
В ВОСПИТАНИИ У СТАРШИХ ДОШКОЛЬНИКОВ 
ЭМОЦИОНАЛЬНО-ЦЕННОСТНОГО ОТНОШЕНИЯ К ПРИРОДЕ

(Продолжение. Начало в  №  8  за 2006 г.)

«БЕСЕДА 
С ДЕРЕВЬЯМИ»

Цель: учить детей видеть прекрас­
ное в природе, эмоционально откли­
каться на него; воспитывать гуманное 
отношение к природе.. . ,

Материал: деревья, находящиеся 
н атер р и то р и и  участка, парка; эм ­
блемы.

Игровые действия: «беседа» с 
деревьями.

Игровые правила: не мешать друг 
другу слушать и рассказывать.

Ход игры
В игре принимают участие 5 —6 

детей. Воспитатель, обращаясь к ним, 
говорит: «П осмотрите, как много 
красивых деревьев на НаЩем участке. 
О братите внимание, как ш елестят 
их 'листочки, наверное, они разго­
варивают друг с другом. Подойдите 
к деревьям поближе, обнимите их, 
послушайте, может быть они и вам 
что-нибудь скажут. По моему сигналу 
возвращайтесь, и мы послушаем ваши 
рассказы».

Р езультат. Те, кто  р асскаж ет  
больше интересного, получит значок 
и звание «Друг природы».

Аналогично могут быть проведены 
дидактические игры: «Беседа с цве­
тами» (с использованием растений 
цветника или уголка природы); «Бе­
седа с животными» (с использовани­
ем животных уголка природы).

«ВСТРЕЧА 
С РАСТЕНИЕМ»

Цель: формировать у детей чув­
ство прекрасного, эм оциональное 
отношение к природе.

Материал: картинки с изображе­
нием растений, эмблемы.

Игровые действия: «разговор» с 
растениями.

Игровые правила: «поговорить» с 
растением, затем передать этот «раз­
говор».

Ход игры
В игре участвует 3—5 детей. Вос­

питатель говорит: «У каж дого из 
вас картинка с изображением дерева 
или цветка. Как они называются, вы 
знаете. Представьте, что сейчас вы 
встретились с этим деревом или цвет­
ком. Внимательно рассмотрите их и 
попробуйте «поговорить» с ними. По­
старайтесь увидеть в них что-нибудь 
интересное, как они себя чувствуют». 
Если дош кольники затрудняю тся 
составлять подобные рассказы (они

еще не умеют смотреть и видеть, ча­
сто перечисляют внешние признаки), 
педагог задаёт наводящие вопросы, 
помогает детям на них отвечать (как 
бы даёт образец рассказа).

Результат. Кто расскажет больше 
i интересного, получит эмблему и зва- 
цце «Друг природы».

«СЕКРЕТНЫЙ 
РАЗГОВОР»

Цель: развивать эмоционально- 
чувственную  сферу личности до­
школьников в процессе познания ими 
природы.

Материал: эмблемы.
Игровые действия: «секретные 

разговоры» с растениями или ж и ­
вотными.

Игровые правила: придумать «се­
кретный разговор» с растением или 
животным.

Ход игры
I  вариант.
В оспитатель прёдлагает детям  

вспомнить, как они «разговаривали» с 
каким-либо растением или живогошм, 

\Ц задаёт вопросы: «О чём ты спроси- 
л(а) его?», «О чём он тебе рассказал?», 
затем даёт задание придумать «се­
кретный разговор» с каким-нибудь 
животным или растением.

II вариант.
Воспитатель предлагает ребятам 

представить, что во время прогулки 
в лес они встретили красивое дерево 
или цветок и сумели поговорить с 
ним. Затем даёт задание рассказать, 
какие вопросы они бы задали этому 
растению, о чём рассказали бы сами, 
что хотели бы от него услышать.

Результат. Чей рассказ будет боль­
ше и интереснее, тот получит значок 
«Друг природы».

«ПОИСК КРАСИВОГО 
И НЕОБЫЧНОГО»

Цель: учить дош кольников за ­
мечать прекрасное, удивительное, 
необычное в природе.

Материал: деревья и другие рас­
тения парка (сквера, леса, участка 
детского сада).

Игровые действия: поиск не­
обычных, удивительных объектов в 
природе; составление фантастических 
рассказов.

Игровые правила: найти краси­
вые, необычные объекты природы и
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поделиться своими впечатлениями с 
воспитателем и другими детьми.

Ход игры
Игра проводится во время прогулки 

детей в парке (скверике) с небольшими 
подгруппами (5—7 человек). Воспита­
тель заранее продумывает небольшой 

; маршрут с наблюдением за красивыми 
пейзажами, удивительными растения­
ми, причудливыми формами деревьев, 
необычными обитателями парка. Затем 
предлагает найти, увидеть, открыть 
для себя как можно больше красивых, 
удивительных, необычных объектов. 
Далее даёт дошкольникам задание со­
ставить свои фантастические рассказы, 
в которых бы увиденное в природе оду­
шевлялось, начинало разговаривать, 
двигаться.

Результат. Кто увидит как можно 
больше необычных, красивых объек­
тов и расскажет о них, получит значок 
и звание «Знаток природы».

«РАДОСТИ 
И ОГОРЧЕНИЯ»

Цель: учить детей радоваться кра­
соте природы; формировать отрица­
тельное отношенйе к плохим, жесто­
ким поступкам людей в природе.

Материал: естественные природ­
ные ландшафты парка (леса); кукла 
Старичок-Лесовичок; фишки.

Игровые действия: припоминание 
радостных моментов, замеченных в 
природе, а также тех впечатлений, 
которые вызвали огорчение.

И гровы е правила: переж ивать 
к р а с и в о е , х о р о ш е е  к а к  р а д о с т ь . И с ­
п ы т ы в а т ь  о го р ч е н и е  о т  п л о х о го .

Ход игры
I  вариант.
Игра проводится по типу «Закончи 

предложение». Воспитатель называет

начало предложения, а дети по жела­
нию его заканчивают. Например:

Самое красивое место в парке (скве­
ре)...

Мне было радостно, когда...
Я  очень огорчился(ась), когда...
Мне стало грустно, когда...
И т.п.
За  каж дый ответ дош кольники 

получают фишки: яркие (красного, 
зелёного, жёлтого цветов) за продол­
жение первых двух предложений и 
тёмные (серые, коричневые) — двух 
последних.

II вариант.
Игра проводится по типу «вопрос- 

ответ». Ведущим является Старичок- 
Л есовичок, который задаёт детям 
вопросы. Например:

Что тебя больше всего порадовало 
во время прогулки в парк?

Что тебя больше всего огорчило во 
время прогулки в парк?

Или:
Когда во время прогулки в парк  

ты сильнее всего чувствовал(а) р а ­
дость?

Когда во время прогулки в парк ты 
сильнее всего огорчался (ась)  ?

За каждый ответ дети получают 
фиш ки (аналогично, как в первом 
варианте).

Результат. Тот ребёнок, у которого 
окажется больше всех фишек, станет 
победителем.

В конце игры можно посчитать об­
щее количество ярких и тёмных фишек, 
проанализировать', каких больше, ка­
ких меньше. Молаю предложить детям 
тёмные фишки отдать воспитателю, 
а яркие оставить себе, подчёркивая 
при этом, что дети будут доставлять 
природе только радость.

«ЛЕСНОЙ ДРУГ»
Цель: обогащать и расширять сфе­

ру чувств и переживаний дошколь­
ников, связан н ы х  с восприятием  
природы, придавать им осмыслен­
ность.

Материал: бумага, конверты.
Игровые действия: «написание 

писем» деревцу.
Игровые правила: рассказывать 

свои «письма» воспитателю, не ме­
шать друг другу, не перебивать.

Ход игры
Дети вводятся в следующую вооб­

ражаемую ситуацию: «Представьте, 
что где-то в далёком лесу растёт не­
большое деревце. Иногда его поливает 
дождик, иногда покачивает ветер. 
Бывает, что на деревце прилетает 
стайка пт иц: поют , суетятся ... и 
улетают. Оно сказало по секрету, 
что очень хочет иметь друга — че­
ловека, лучш е ребёнка, чем взрослого, 
и что сначала ему хочется получить 
от него письмо...»

Д алее восп и татель  предлагает 
детям: «Давайте напишем деревцу. 
М ожет быть, кто-то из вас окажется 
именно тем другом, которого оно 
ждёт. Подумайте, о чём ему хотелось 
бы прочитать в ваших письмах, на 
каки е  воп росы  ответи ть, что вы 
могли бы предложить деревцу, что­
бы оно сразу согласилось дружить 
с вами».

Затем дошкольники рассказывают 
воспитателю то, о чём бы они хотели 
написать деревцу.

Результат. И з рассказов детей со­
ставляются письма, вкладываются в 
конверты и «отправляются» в лес.

ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ Д Л Я  ФОРМИРОВАНИЯ НРАВСТВЕННО-ОЦЕНОЧНОГО ОПЫТА 
ПОВЕДЕНИЯ ДОШКОЛЬНИКОВ В ПРИРОДЕ

Основу дидактических игр этого 
блока составляю т определённы е 
ситуации. В ходе этих игр обсуж ­
даю тся последствия хорош их и 
плохих поступков взрослых и свер­
стников, идёт поиск собственных 
реш ений в трудны х си ту ац и ях , 
дети учатся м отивировать  свои  
р е ш е н и я . Э м о ц и о н а л ь н а я  н а ­
правленность дидактических игр 
данной серии позволяет придать 
полученным ранее экологическим 
представлениям нравственную на­
правленность. i

«ЧТО ТАКОЕ ХОРОШО, 
ЧТО ТАКОЕ ПЛОХО»

Ц ель: уточнять представления 
детей о роли природы в жизни людей; 
обратить внимание на то, что хорошие 
поступки лю дей'облагораж иваю т 
природу, а плохие — приносят вред.

ш ш ш ш  i ,!г

/ вариант.
Материал: произведения художе­

ственной литературы или взятые из 
жизни ситуации поведения людей в 
природе, карточки тёмного и яркого 
цветов.

Игровые действия: оценка поступ­
ков с помощью карточек.

Игровые правила: внимательно 
и до конца дослуш ивать истории, 
предложенные воспитателем, только 
потом оценивать поступки людей.

Ход игры
Воспитатель читает произведение 

или рассказывает историю из жизни. 
Дети должны оценить поступки, кото­
рые совершили герои этих рассказов: 
если плохой — показать тёмную кар­
точку, если хороший — яркую, затем 
объяснить, почему поступок плохой 
или хороший.

Результат. Кто правильно даст 
оценку — молодец. 
ЯШЯШЯНЯЩЯИЩЯШШШШШПШШ)!!,

II вариант.
Материал: рисунки с изображени­

ем действий людей по отношению к 
объектам природы, например:

•  Дети сажают деревья, поливают 
цветы.

•  Дети ломают ветки на деревьях, 
рвут цветы.

•  Дети делают скворечник.
•  Дети разрушают птичье гнез­

до.
•  М альчик стреляет в птиц из 

рогатки.
Карточки тёмного и яркого цве­

тов.
Игровые действия: описание дей­

ствий людей и их оценка.
Игровые правила: внимательно 

посмотреть на картинку, только по­
том оценивать поступки.

Ход игры
Воспитатель показывает картинку, 

а дети передают её содержание, затем 
■ Н П Н Ш Ш Ш Ш Н Ш Ж л  ..
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дают оценку поступкам ребят с по­
мощью карточек (аналогично, как в 
первом варианте).

«ПУТЕШЕСТВИЕ ПО 
МАРШРУТУ ДОБРЫХ 

ЧУВСТВ, ПОСТУПКОВ, 
ДЕЛ И ОТНОШЕНИЙ»*

Цель: воспиты вать заботливое, 
бережное отношение детей к природе; 
вызвать сочувствие, сопереживание 
живому.

Материал: картины с изображе­
нием зайцев, кошки, цветов, детей; 
фишки; рассказы о природе.

Игровые действия: путешествие 
в «поезде».

Игровые правила: внимательно 
слуш ать р ассказы  в о с п и та т е л я , 
оты скивать в них добры е дела и 
поступки.

Ход игры
В разны х м естах группы  о б о ­

рудованы остановки: расставлены  
картины с изображ ением  зайцев, 
кошки, цветов, детей. Воспитатель 
говорит детям, что они отправятся в 
«путешествие по маршруту добрых 
чувств, поступков, дел и отношений». 
Маршрут указывает, куда они пой­
дут и о чём узнают. Маршрут имеет 
остановки.

I остановка — «Дедушка Мазай 
и зайцы».

Однажды во время весеннего по­
ловодья речка вышла из берегов и 
затопила лес. Дедушка Мазай поехал 
на лодке за дровами. Вот что он рас­
сказывает:

Вижу один островок небольшой — 
Зайцы на нём собралися гурьбой. 
С каждой минутой

вода подбиралась 
К бедным зверькам;

уж под ними осталось 
Меньше аршина земли в ширину, 
Меньше сажени в длину.
Тут я подъехал: лопочут ушами, 
Сами ни с места; я взял одного, 
Прочим скомандовал: 

прыгайте сами!
Прыгнули зайцы мои, — ничего!
Дедушка М азай спас ещё много 

зайцев.
Вопросы детям:
1. Что же мы узнали о дедуш ке 

Мазае?
2. Как люди должны помогать ж и­

вотным, попавшим в беду?

* Игра разработана А.И. С орокиной  
(Сорокина, А.И. Д и дактические  игры в 
детском саду: старшие группы. -  М., 1982. 
— С. 67—70). Адаптирована нами в целях 
воспитания у детей нравственного отноше­
ния к природе.
ш ш т яш яият ш ят т т ш ю ,
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II остановка — «Кошка».
На дворе мяукала кошка. Мальчик 

CaiSfc попросил маму дать для неё 
еды. Он вышел на улицу, дал кошке 
молока и смотрел, как она ест. Кошка 
была рада, и Саша рад...

Вопрос детям:
Что можно сказать о м альчике 

Саше?
III остановка — «Цветы».
Весной вместе!с :мамой Лена по­

садила цветы на клумбе. К лету они 
выросли большие и скоро зацвели. 
Однажды Лена пришла на клумбу, 
чтобы собрать букет. Но потом по­
дум ала и реш ила: «П усть лучш е 
цветы остаются в природе, дома всё 
равно скоро завянут и их придётся 
выбросить».

Вопросы детям:
1. Что можно сказать о девочке 

Лене?
2. Как бы поступили вы?
IV  остановка — «Детский сад».
На этой остановке дети рассказы­

вают о своих делах и поступках в при­
роде. За каждый ответ они получают 
фишки.

Результат. Дошкольники, у кото­
рых в конце игры окажутся фишки, 
получат звание «Друзья Природы».

«ЧТО БЫЛО БЫ, 
ЕСЛИ БЫ..?»

Цель: воспитывать гуманное от­
ношение к природе; развивать эсте­
тические чувства (умение увидеть 
и прочувствовать красоту природы, 
восхищаться ею, желание сохранять 
её).

Материал: загадки об отношении 
детей к природе.

Игровые действия: слушать во­
прос-загадку воспитателя и отвечать 
на него. - ' \

И гровы е правила: Не м еш ать 
друг другу слушать и отвечать. При 
необходимости дополнять ответы 
товарищей.

Ход игры
Воспитатель. Дети, давайте по­

играем в игру «Что было бы, если 
бы..?». Будем загадывать загадки об 
отношении к природе. Начну я.

•  Что было бы, если бы все дети 
начали рвать листочки на деревьях, 
ломать ветки?

•  А что было бы, если бы дети бе­
регли деревья, травку, цветы?

•  Что было бы, если бы вы прогнали 
из дома всех собачек и кошек?

•  А что было бы, если бы вы кор­
мили, ухаживали, заботились о до- . 
машних животных?

•  Что было бы, если бы дети раз­
рушали птичьи гнёзда?

•  А что было бы, если бы вы помога­
ли птичкам, подкармливали зимой?
н ш м г а п а п ш м ш к р

1 А теперь сами подумайте и загадай 
те загадки «Что было бы, если бы..?г

«ЭКОЛОГИЧЕСКИЙ
СВЕТОФОР»

Цель: воспитывать благородные 
и глубоко нравственные чувства 
умение жить в гармонии с природой 
и проявлять заботу о живых суще­
ствах.

.Материал: взятые из жизни ситу­
ации, отражающие поведение людей 
в природе; круги красного и зелёного 
цветов по количеству детей.

Игровые действия: «зажигание» 
огней  светоф ора,' разы гры ван и е  
фантов.

Игровые правила: внимательно 
слушать рассказ воспитателя, «зажи­
гать» красный или зелёный «огонь» 
светофора в зависимости от характера 
поступка.

Ход игры
Воспитатель говорит: «Мы с вами 

будем играть в игру «Экологический 
светофор». Я расскажу несколько 
историй о том, как дети и взрослые 
ведут себя в природе. Если вы счита­
ете, что они ведут себя правильно, то 

, «зажигайте» зелёный свет, а если нет 
„—.красный». j

•  «Вова с Ирой гуляли в саду. Вдруг 
они увидели, как мальчики залезли на 
рябину и стали рвать зелёные ягоды, 
чтобы стрелять ими из стеклянных 
т рубочек. Под весом ребят  одна  
ветка обломилась. «Слезайте и ухо ­
дите!» — сказали Вова и Ира. В них 
полетела горсть зелёных ягод, но они 
снова повторили свои слова. М аль­
чики убежали. А вечером Вова и Ира 
посоветовались с парой, как помочь 
сломанной рябине».

Как вы считаете, Ира и Вова вели 
себя правильно?

•  «Ане нравились разноцветные 
мотыльки. Она взяла сачок, словила 
несколько насекомых и закрыла их в 
банке. Утром она у  видела на дне бат и  
погибших мотыльков. Они были уже 
не такие красивые, как тогда, когда 
порхали па лугу. Аня выбросила банку 
с мотыльками в мусорное ведро».

Как вы думаете, правильно ли по­
ступила девочка?

•  «Юля с папой шли через луг и 
увидели птичку, которая беспокойно 
перелетала с места на место. «Она 
волнуется так, потому что где-то 
рядом её гнездо», — сказал папа. «Да­
вай посмотрим на него», — попросила 
Юля. «Пойдём домой, — сказал папа.
— Птичка очень беспокоится. Я  тебе 
дома целый альбом с фотографиями 
птичьих гнёзд покаоку».

Как вы считаете, папа правильно 
поступил?
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мучают 'in: 
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•  «Лена с родителями поехала за 
город на машине. Когда они подъехали 
к лесу, папа спросил: «Где остановим­
ся?» Можно было свернуть с дороги 
и проехать между деревьями в глубь 
леса. Кто-то уже так поступал, и 
следы от машин остались надолго. 
Поэтому здесь почти не росла трава. 
Родители Лены решили в лес не въез­
жать. Они поставили машину на до­
роге и отправились в лес пешком».

Как вы думаете, правильно ли по­
ступили родители Лены?

Результат. Кто неправильно «за­
жигает-» свет, тот платит фант.

При разыгрывании фантов вос­
питатель подчёркивает, что пред­
лагаемые для ребят задания должны 
быть связаны с природой: загадать 
загадку, спеть песенку, рассказать 
стихотворение о природе и т.п.

«А КАК БЫ 
ПОСТУПИЛ ТЫ?»

Цель: формировать у детей способ­
ность давать мотивированную оценку 
поведению в природе сверстников, 
взрослых, своему собственному.

М атериал: отрывки из худож е­
ственных произведений, жизненные 
факты о хороших и плохих поступках 
взрослых или детей в природе.

Игровые действия: отвечать по 
очереди и уметь подождать, не на­
рушая общего хода игры.

Ход игры
Воспитатель зачитывает отрывки 

из художественных произведений или 
приводит примеры ситуаций из жизни
о хороших и плохих поступках взрос­
лых или детей в природе. Затем просит 
дошкольников рассказать о том, как 
бы они поступили на месте героев.

Результат. За правильны е «по­
ступки» (ответы) дошкольники по­
лучают значки «Друг природы».

Примеры ситуаций, которые могут 
быть использованы в дидактической 
игре «А как бы поступил ты?»

•  «Шёл однажды мальчик Саша по 
лесу и увидел маленького ёжика. Маль - 
чик остановился и подумал: «Скучно, 
наверное, ёжику в лесу одному, возьму- 
ка я его к себе домой». Взял он ёжика 
и пошёл домой».

А как бы поступил каждый из вас 
на месте Саши?

•  «Однажды, гуляя весной в парке, 
Катя увидела одуванчик. Он был т а­
кой большой, такой жёлтый... такой 
красивый! Катя присела, чтобы со­
рвать его, но потом подумала: «Нет, 
не буду рвать, пусть растёт».

А как бы поступили вы?
•  «Как-то раз, во время прогулки 

по лесу, Петя увидел м уравейник. 
Мальчик присел, чтобы посмотреть, 
как суетятся, трудятся лесные на­
секомые. Но вдруг он громко вскрикнул: 
его укусил за ногу муравей. От злости

Петя сильно ударил ногой муравейник 
и разрушил его».

А как бы п& тчш ли вы, если бы вас 
укусил муравей?

«НЕОБЫЧНОЕ 
ПУТЕШЕСТВИЕ»

Цель: расш ирять нравственные 
представления старших дошкольни­
ков о деятельности людей в природе; 
обогащать их личностный поведенче­
ский и оценочный опыт.

Материал: картинки (20—30 штук) 
с изображением людей, бережно и 
заботливо относящихся к природе 
(саж аю т деревья, подкармливаю т 
животных и т.п.), и картинки, свиде­
тельствующие о жестокой отношении 
людей к природе (ел ома и н ые деревья, 
разорённые гнёзда и т.п.); длинная 
полоса обойной бумаги.

Игровые действия: «путешествие» 
по игровому полю и оценка хороших 
поступков словом «хорошо» и плохих
— «плохо».

Игровые правила: заострять вни­
мание на добрых, полезных делах, 
которые приносят радость людям и 
природе. : • >, t , -У, у

Ход игры Г. . - - . -дм.
I  вариант.
На игровом поле (ковёр или осво­

бождённое на полу место) расклады­
ваются картинки. Дети «путешеству­
ют» по игровому полю от картинки к 
картинке (очерёдность определяется 
с помощью жребия) и рассказывают, 
что на них нарисовано. В соответ­
ствии с содержанием картинок дают 
характеристику поступкам людей 
словами «хорошо» и «плохо».

II вариант.
Все картйики раскладываются на 

полосе обойной бумаги на одной ли­
нии. Дошкольники распределяются 
по парам. Каждая пара идёт навстречу 
друг другу и быстро подбирает картин­
ки, относящиеся к ряду «хорошо».

III вариант.
Картинки, обозначающие «хоро­

шо», размещаются на одной линии (в 
длину), а «плохо» — на другой. Дети 
сравнивают, каких дел на картинках 
больше — хороших или плохих (луч­
ше, если хороших).

IV  вариант.
Дети рассматривают и анализи­

руют картинки, обозначающие хоро­
шие поступки. Затем ребята вместе 
с воспитателем обсуждают, в каких 
делах по охране природы они могут 
участвовать. • .

«ПРИРОДА 
БЛАГОДАРИТ 
И СЕРДИТСЯ»

Цель: формировать отношение к 
полож ительным и отрицательным 
поступкам людей в природе. 
ШЯШШШШШШШШХЯШШГ г*

Материал: фишки.
Игровые действия: ответы на во­

просы.
Игровые правила: думать, отвечать 

по очереди, Не мешать друг другу и в 
случае необходимости помогать.

Ход игры
Игра проводится во время прогул­

ки в уголок леса, в парк, сквер. Веду­
щим является Старичок-Лесовичок, 
который просит детей ответить на 
два вопроса:

•  Скажите, за что природа могла 
бы сказать вам «спасибо»?

•  За что она могла бы рассердиться 
на вас?

З а  каж ды й ответ дошкольники 
получают фишки: яркие (красного, 
зелёного,) жёлтого: цветов) за, ответы 
на первый вопрос и тёмные (серые, 
коричневые) — на второй.

Результат. Ребёнок, у которого 
окажется больше фишек, станет по­
бедителем.

В конце игры можно предложить 
дош кольникам  тёмные фишки от­
дать воспитателю, а яркие оставить 
себе, подчёркивая при этом, что «на 
нащ ихид(ет,ей природа никогда не 
будет .сердиться, она будет их только 
благодарить за добрые дела и хорошее 
поведение в природе».

«ЦВЕТИК- 
СЕМИЦВЕТИК, 

ИЛИ ПОЖЕЛАНИЯ 
ПРИРОДЕ»

Цель: обобщать представления 
старших дошкольников об эстетиче­
ской1 Уенностй природы, о гуманном 
отношений :к  ней.

Материал: цветок из бумаги или 
картона из семи лепестков разного 
цвета.

Игровые действия: «пожелания» 
природе.

Игровые правила: по очереди от­
рывать лепесток и произносить своё 
пожелание.

Ход игры
Игру хорошо проводить во время 

экологического праздника или при­
урочить её ко Дню земли. Можно 
организовывать эту дидактическую 
игру в любое время. В ней участвуют
7 детей. Воспитатель может сказать 
примерно следующее: «Ребята, се­
годня у нас праздник природы. Когда 
у людей бывают праздники, они друг 
другу что-нибудь желают. Давайте и 
мы выскажем свои пожелания при­
роде. А поможет нам цветик-семи- 
цветик. По очереди каждый из вас 
будет отрывать лепесток от цветка 
и говорить, что бы он хотел ей по­
желать».

Результат. Кто придумает пожела­
ние природе молодец.

(Продолжение следует.)
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